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sporzgdzona w zwigzku z wszczetym postepowaniem o nadanie stopnia naukowego doktora w
dziedzinie sztuk plastycznych, dyscyplinie sztuk projektowych obecnie w dziedzinie sztuki,
dyscyplinie sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki, wszczetym przez Rade Wydziatu Architektury

i Wzornictwa Uniwersytetu Artystycznego w Poznaniu.

Tytut rozprawy doktorskiej:
Przestrzen pracy, jako interfejs.

Sposoby obrazowania informacji w kontekscie ograniczen poznawczych
cztowieka. Promotor: prof. dr hab. Andrzej Wielgosz, prof. UAP

Promotor pomocniczy: dr hab. Michat Klichowski, prof. UAM

Podstawa prawna recenzji: Uchwata nr D14/AiW2017/2018 Rady Wydziatu i Wzornictwa
Uniwersytetu Artystycznego w Poznaniu z dnia 25 czerwca 2018 roku w sprawie wyznaczenia

recenzentéw w przewodzie doktorskim p. Mateusza Stocinskiego.

Materiaty do oceny przedstawiono w formie papierowej i elektronicznej
Dokumentacja papierowa to:

1. Rozprawa doktorska Przestrzen pracy, jako interfejs.

Sposoby obrazowania informacji w kontekscie ograniczen poznawczych
cztowieka. 2. Streszczenie pracy doktorskiej / z ttumaczeniem na jezyk
angielski

3. Suplement do rozprawy doktorskiej

4. Mateusz Stocinski Wybrane projekty (Portfolio)

Dokumentacja elektroniczna zawiera w/w pozycje



Dane doktoranta

Pan Mateusz Stociniski jest projektantem wzornictwa przemystowego, absolwentem Wydziatu
Wzornictwa Uniwersytetu Artystycznego w Poznaniu, urodzony w 1987 roku nalezy do pokolenia
obecnie najbardziej aktywnych zawodowo projektantéow.

Dyplomowg prace magisterskg pod tytutem: Napiecia w meblu. Konfrontacja elastycznych
ptaszczyzn z nieelastycznymi elementami konstrukcji. Optymalizacja i indywidualizacja

obronit w roku 2011. Po dyplomie zdobywat doswiadczenie zawodowe we wspdtpracy z
firmami, wtascicielami marek i klientami indywidualnymi, projektujac i realizujgc przedmioty
uzytkowe czesto szczegdlnie docenione i eksponowane na dorocznych wystawach w

Mediolanie, Berlinie czy Brukseli.

Doswiadczenie zawodowe doktoranta to:

od roku 2018 wtasna praktyka projektowa Industrial Design / Projektant

wzornictwa (projekty meblarskie oraz inne projekty produktowe)

2015 - 2018 Norcospectra / Projektant mebli

samodzielna praca projektowa oraz koordynacja dziatan projektowych w zespole,
nadzér realizacyjny, ewaluacja prototypdw.

2008 - 2010 Hansgrohe Polska / Projektant przestrzeni wystawienniczych, praca w

zespole projektowym

Doswiadczenie dydaktyczne doktoranta:

Mateusz Stocinski od roku 2011 jest zatrudniony, jako pracownik naukowo-dydaktyczny na
macierzystym wydziale. Obecnie (od 2024) pracuje w Katedrze Projektowania
Interdyscyplinarnego, dodatkowo petnigc réwniez funkcje kierownika Laboratorium Badan
Parametrycznych w Instytucie Wdrazania ldei, przestrzeni badan nad wytrzymatoscia
materiatdw meblarskich, gdzie przeprowadza sie m.in. testowanie wytrzymatosci i ergonomii

mebli przy pomocy robota przemystowego Kuka.

Przebieg pracy na uczelni:

2010 - 2018 Asystent w Il Pracowni Projektowania Mebla dr hab. Mateusza Wréblewskiego
2016 - 2022 Wyktadowca przedmiotu Komunikacja w projektowaniu, autorski program

dydaktyczny od roku 2018 Wyktadowca przedmiotu Podstawy konstrukcji meblowych jw.
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2018 - 2024 Asystent w Katedrze Mebla
od roku 2024 p.o. kierownika Pracowni Projektowania Obiektu w Katedrze

Projektowania Interdyscyplinarnego

Uczelniana aktywnos¢ organizacyjna

2010-2018 -2024 zadania zwigzane z funkcjg asystenta, poczatkowo w ramach Il
Pracowni Projektowania Mebla, w Katedrze Mebla oraz w Katedrze Projektowania
Interdyscyplinarnego

- organizacja oraz koordynacja zadarn w ramach Pracowni oraz Katedry

- realizacja i koordynacja pleneréw oraz innych dziatan zwigzanych z wyjazdami, w tym
tych ze studentami (takze w zespole)

- koordynacja wystaw studenckich wewnetrznych oraz zewnetrznych

- udziat w pracy zespotowej w ramach tworzenia nowych programéw dydaktycznych w
Katedrze Projektowania Mebla oraz w Katedrze Projektowania Interdyscyplinarnego
2016-2019 funkcja kierownika w Sekcji Projektowej Biura Promocji UAP

(projekty wystaw ekspozytoréw i mebli ekspozycyjnych, robét wykonawczych w

modelarni)

Osiagniecia tworcze i naukowe

Wybrane osiggniecia twércze doktoranta zostaty przedstawione w opracowaniu: Mateusz Stociriski
Wybrane Projekty 2024, (64 strony numerowane, format wydtuzone B5) Obejmujacy dziewiec lat
pracy tworczej dorobek projektowy zawiera:

12 projektéw wdrozeniowych i wzorniczych realizacji badawczych produkowanych w krétkich
seriach. Projekty zostaty przedstawione lakonicznie, ale w sposéb czytelny dla idei. Skala
projektowania oscyluje od elementdw wyposazania wnetrz (paneli sciennych i siedzisk) do
drobnych przedmiotéw oraz systemowych elementéw konstrukcji.

Credo tworcze doktoranta trafnie podsumowuje zawartos¢ portfolio: ,, Wierzy w

zrownowazone i badawcze podejscie do projektowania oraz nieskomplikowane i

zrozumiate dla uzytkownika rozwigzania. Bazuje na analizach funkcjonalnych i

behawioralnych oraz rozbudowanym procesie prototypowania”. Prototypowanie formy
poprzedzajg odreczne szkice koncepcyjne ujawniajgce swobode rysowania i bogactwo

przemyslen w procesie kreacji.
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Doktorant projektujagc w réznych materiatach eksponuje ich naturalne piekno. Odnajduje sie
zarébwno w tworzywach, w metalu, drewnie, jak i ceramice. Podejmowane préby
wprowadzania barwy sg przemyslane i podkreslajg idee. Proste formy wpisujg sie w trendy

wspofczesnego designu.

Z przedstawionych realizacji dla mnie szczegdlnie cenne wydajg sie rozwigzania systemowo-
modutowe jak System stotdw biurowych Skewer dla firmy Norcospectra czy produkty dla
firmy Makimood (Zestaw desek do krojenia, Mtynki). Nie do korica natomiast przekonuje mnie
koncepcja krzesta Plane, projekt wyraznie inspirowany ikonami designu m.in. krzestem

Muszelka Teresy Kruszewskiej.

Publikacje prac projektowych:

2023 UsiqdZ w NFM

2014 26+. Mtodzi naukowcy Wydziatu Architektury i Wzornictwa UA w Poznaniu.

Ekspozycja realizacji projektowych na na dorocznych wystawach meblarskich

2024 panele akustyczne Wind dla FilzBee / Orgatec, Kolonia

2023 deski do krojenia i serwowania Fields dla Makimood oraz taborety Shuttle

w ramach wystawy Drobne Przyjemnosci / £t6dz Design Festiwal

2023 taboret Shuttle w ramach wystawy UsigdZ? w NFM / Narodowe Forum Muzyki,
Wroctaw 2022 siedziska modutowe Slice dla A2HM / t6dz Design Festiwal

2022 profile aluminiowe Shell dla A2HM / t6dz Design Festiwal

Ekspozycja krzesta Plane w ramach Wystawy Perspective_S from Poznan”:
2012 Salone Internationale del Mobile, Mediolan

2012 Brussels Design September, Bruksela

2012 DMY Design Festival, Berlin2013 Gdynia Design Days, Gdynia

2013 Prezentacja w Europarlamencie, Bruksela

2013 8 urodziny Zamku Cieszyn, Cieszyn

Projekty badawcze realizowane na UAP:

2016 Internet rzeczy w kontekscie mebli systemowych
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Projekt miat na celu przyjrzenie sie uzytecznosci koncepcji loT (Internet of Things) w

kontekscie szeroko pojetych mebli oraz akcesoriow meblowych, gtéwnie w Srodowisku pracy.

2014 3d printing for the real world

Badania w zakresie zasadnosci uzycia ogdlnodostepnych i nieskomplikowanych technologii
druku 3d (LPD) do produkcji matoseryjnej i/lub jednostkowej w petni funkcjonalnych
obiektow uzytkowych (lub ich czesci) oraz poszukiwanie alternatywnego sposobu ich

dystrybucji.

2011 Tensions - tgczenie elastycznych ptaszczyzn z nieelastycznymi elementami
konstrukcji Badania nad mozliwosciami wykorzystania sprezystych arkuszy blachy przy
budowaniu funkcjonalnych obiektéw (w tym przypadku siedzisk) na zasadach

produkcji matoseryjnej bez wykorzystywania kosztowych proceséw produkcyjnych.

Bardzo zatuje, ze przedtozona do oceny dokumentacja nie pokazuje efektéw pracy
dydaktycznej doktoranta.

(Na stronie Wydziatu, w zaktadce Katedry Projektowania Interdyscyplinarnego znalaztam
jedynie tre$¢ zadania projektowo/konstrukcyjnego dedykowanego studentom Il roku -
Drabina. Sformutowane precyzyjnie zapowiadato realizacje prototypow w uczelnianej
modelarni. Prototypdw nie zamieszczono, a jedynie piktograficzne ilustracje.

Rozprawa doktorska

_Przestrzen pracy, jako interfejs.

Sposoby obrazowania informacji w kontekscie ograniczen poznawczych czfowieka.

Rozprawa doktorska to 182 strony tekstu z przypisami dolnymi,

wydrukowanego w formacie A5, ilustrowanego (2 tabele, 42 ilustracje).

Dodatkowo dotgczono Streszczenie w jezyku polskim i jezyku angielskim oraz ilustracyjny
rozktadany czterostronicowy Suplement rozprawy doktorskiej zapowiadajgcy wystawe.
Strukturalnie rozprawa zawiera trzy czesci (I, Il, 1ll), tgcznie osiem rozdziatow.

Praca napisana jest poprawnym jezykiem.

Bibliografia pracy jest imponujgca i stanowi jg 178 tekstéw w wiekszosci anglojezycznych oraz cztery
strony internetowe. Przytoczone sg monografie, artykuty naukowe z baz danych bibliotek
znaczacych uniwersytetow europejskich i amerykanskich, opracowania statystyczne, analizy i

raporty. Tematycznie bibliografia obejmuje wyjgtkowo szeroki zakres zagadnien, zagadnienia nauk
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Scistych, spotecznych jak i humanistycznych oraz designu. Doktorant prawdopodobnie
przeanalizowat teksty z obszaru rozwoju technologii cyfrowych i przetwarzania informacji,
zagadnienia z obszaru projektowania graficznego az do socjologii, neurobiologii i psychologii.
Ta wielowgtkowos$¢ materiatdw zrédtowych sktonita mnie do refleksji nad ogromna praca
poznawczg ianalityczng wykonang w czasie realizacji tej dysertacji.

Tu nalezy tez wspomnieé, jak trafnym wyborem byto zaangazowanie promotora pomocniczego -
profesora UAM, dr hab. Michata Klichowskiego, Kierownika Pracowni Badan nad Procesem
Uczenia specjalisty neurokognitywistyka. Doswiadczony naukowiec, , pilotujgcy droge”
doktoranta byt zapewne doskonatym przewodnikiem w swiecie tekstow zrédtowych i

najnowszych eksperymentéw.

We wstepie do rozprawy, doktorant wybor obszaru badawczego ttumaczy fascynacja ,,
nieoczywistymi sposobami postrzegania rzeczywistosci”, rozczarowaniem rozwoju

technologii cyfrowych, jak réwniez potrzebg porzadkowania swiata w aspektach przekazu
informacji.

Dla mnie decyzja ta wydaje sie nieprzypadkowa i wynika prawdopodobnie tez z osobistych
doswiadczen ,procesu pracy wspoétczesnego projektanta produktu”. Praca twodrcza jest praca
umystowg, a w obecnych realiach wymaga dtugich godzin kontaktu z urzgdzeniami cyfrowymi.
Pracujemy w programach 2D, 3D, realizujemy animacje, korzystamy z narzedzi Al. Obserwujemy
dynamiczng ekspansje i wszechobecnos¢ technologii cyfrowych w naszym zyciu, a szczegdlnie w
zyciu najmtodszych pokolen tzw ,,cyfrowych tubylcow”. Coraz wyzsze wymagania stawiane
pracownikowi, coraz wiekszy zakres wiedzy do przyswojenia i umiejetnosci w obstudze cyfrowego
Swiata jest czesto frustrujgcy i obcigzajgc psychicznie. Wymagania rosng. Czy aby im sprostac
musimy biec coraz to szybciej” ? Czy coraz to szybszy rozwdj technologii i wymagan poznawczych
musi generowac potrzeba udoskonalania relacji cztowieka z urzqdzeniami ?

A taki wtasnie cel ma proces badawczo-projektowy zainicjowany przez doktoranta. Rozwazania
doktoranta koncentrujg sie na koncepcji czytelnego obrazowanie informacji na powierzchniach
roboczych umozliwiajgcej jak najlepsze wykonywanie powierzonych zadan umystowych.
Upraszczajagc mozna to podsumowac jako poszukiwania jak najlepszych metod wspodtpracy
wzrokowej cztowieka z maszyng. Czy to jest obszar rozwazan charakterystyczny dla dziedziny
sztuki?

Posrednio tak, biorgc pod uwage réznorodnos¢ zadan dla osdb dziatajgcych w projektowaniu



produktu i charakter pracy wspoétczesnego projektanta.

Strukturalnie praca zawiera trzy czesci.

Czesc | rozprawy zatytutowana Wprowadzenie teoretyczne sktada sie z dwdch

rozdziatdw. Rozdziat 1 Technologiczny kontekst zwiekszonych wymagan

poznawczych

jest zbiorem bardzo wielu watkéw: od globalnych statystyk i raportédw okreslajacych skale zjawiska
cyfryzacji, skali klasyfikacji umiejetnosci cyfrowych do skali popytu na te umiejetnosci. Od réznic
pokoleniowych (cyfrowy tubylec, cyfrowy imigrant) az do problemoéw bezpieczenstwa dzieci w
sieci... Dlatego pomimo kolejnego podziatu tekstu na podrozdziaty wypowiedz doktoranta sprawia
wrazenie chaotycznej. Zastosowanie w tekscie zdan wielokrotnie ztozonych nie utatwia tez czytania
i rozumienia tekstu. W tekscie pojawia sie wiele odniesien i cytatéw. Niestety niekiedy cytowanie
definicji z roznych zrédet zaciera czytelnos¢ znaczeniowa uzywanych przez doktoranta kluczowych
pojec. Czasami w tekscie wystepuje zaburzona logika kolejnosci wypowiedzi np. 1.2 Cztowiek w
rzeczywistosci postcyfrowej, 1.3 Postcyfrowos¢

(wyjasnienie pojecia).

Doktorant opisujgc intensywny rozwdj technologii cyfrowych bardzo mocno podkresla

splatanie dwoch swiatéw cyfrowego i rzeczywistego. Sytuacji cztowieka funkcjonujgcego w
Swiatach rownolegtych, analogowym i cyfrowym, on-line i off-line.

Zauwaza, ze niezaleznie od off-line pozostajemy aktywni w sieci, a ,, nasz wizerunek

funkcjonuje tam nieustannie stwarzajgc pozory ciggtej gotowosci komunikacyjnej”.

Trudno sie zgodzi¢ z niektérymi sformutowaniami doktoranta jak np. ,, Twor biologiczny jakim
jestesmy, stracit tym samym czes¢ swojej autonomii, nawet jesli taka strata jest pozorna (?), w
wiekszosci przypadkow wynikajgca z wygody niz z fizycznej potrzeby” lub ,nasza osobowos¢
cyfrowa staje sie silnym rozszerzeniem naszej biologicznej natury”.

Kolejne podrozdziaty pozostajg rowniez w konwencji wielowgtkowe;.

Przez podrozdziat 1.4 Spofeczeristwo (generatywnych) aplikacji poswiecajacy wiele uwagi sztucznej
inteligencji i narzedziom typu czat GPT docieramy do wydaje sie najwazniejszego podrozdziatu w
konteksécie tematu dysertacji: 1.5 Praca umystowa w rzeczywistosci postcyfrowe;.

Tekst rozpoczyna refleksja o transformacji formy pracy umystowej ze statycznej (przy biurku) do
dynamicznej (w trakcie przemieszczania sie) w kontekscie wprowadzenie urzagdzen mobilnych.

Doktorant poswieca uwage réwniez drugiej transformacji, przystowiowego ,, biurka” w pulpit
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urzadzenia cyfrowego oraz modyfikacji sSrodowiska pracy na komputerze. Powotuje sie na wielu
badaczy analizujgcych wspodfczesne przestrzenie i Srodowiska pracy.

Finalnie podsumowuje:

» przestrzen pracy obejmuje szeroki wachlarz zréznicowanych (fizycznych i wirtualnych) srodowisk
pracy, wspolnie wykorzystywanych technologii i aplikacji, dostepdw do danych i informacji...” a
tytutowa przestrzen pracy,, odnosi sie do bardziej ,,podrecznej” przestrzeni ( tj. dostepnej w zasiegu
naszych rgk)” (str. 47). Kontynuujgc doktorant pisze o redefinicji miejsca pracy po pandemii (praca
zdalna, hybrydowa..) oraz wptywie pracodawcy na ksztatt stacjonarnego miejsca pracy w biurze.
Na koricu podrozdziatu czytamy o pracy umystowej w kontekscie proceséow poznawczych i

zadan intelektualnych. Pojawiajg sie tez pierwsze ilustracje i ciekawe watki np. dotyczace
ergonomii pracy wzrokowej i jej mozliwych zaktécen, pojawia sie termin inzynierii

kognitywnej.

Rozdziat 2 zatytutowany Przestrzen pracy jako interfejs jest stosunkowo zwiezty zawiera
jedynie trzy podrozdziaty.

o

Doktorant powotujac sie ponownie na tzw narassmussenowskg definicje interfejsu jako ”okna do
zarzqdzania zadaniami”, okresla niezbedne urzadzenia przyktadowego srodowiska pracy
stacjonarnej, ich wzajemne ustawienie i proporcje poszczegdélnych powierzchni roboczych.
Zamieszczone ryciny zrodtowe - schematy z obszaru gromadzenia danych oraz postrzegania
wizualizowanych informacji (zjawisko sttoczenia, rozdzielczos¢ uwagi ) sg niezbedne dla dalszych

rozwazan i przyblizajg zakres eksperymentu.

Czes¢ Il rozprawy zatytutowana Przeprowadzone badania to opis przebiegu eksperymentu
wizualnego przeprowadzonego na grupie 20 oséb, studentéw poznanskiego UA za pomoca
narzedzi cyfrowych. Eksperyment zaprogramowany i przeprowadzony w programie SuperlLab

4.5 w Srodowisku mac OS koncentruje sie na badaniu percepcji wizualnej, interpretacji

bodzcow, obejmuje analize segregacji i grupowania elementéw w polu widzenia.
Przeprowadzenie i opisanie badania wydaje sie zgodne z wymogami eksperymentéw naukowych.
Doktorant precyzyjnie okresla zatozenia i cele badawcze, materiaty, metody, przedstawia wnioski
w formie wykreséw.

Zadaniem uczestnikdéw bytfa analiza wizualnej kompozycji graficznej okreslanej jako plansza, ocena
ilosci grup w przedstawianej na planszy kompozycji kwadratow. Geometrie kompozycji okreslaty

parametry de i dg i trzy typy styku grup nazywane przez doktoranta Brzeg, Cypel, Zatoka. Zadaniem
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koncowym eksperymentu

byto okreslenie przy jakiej minimalnej odlegtosci grup od siebie nasz wzrok segreguje je jako
odrebne. Ten wynik okazat sie dla doktoranta kluczowym parametrem okreslajgcym proces
postrzegania elementéw na ptaszczyznie. Umozliwit przystgpienie do kolejnego etapu pracy —
projektowania mapy percepcji. Pomimo udziatu jedynie 20 oséb, zastosowanie w badaniu 760
plansz bodzcéw i uzyskanie 14 400 wynikdéw spetnito wymagania metody ilosciowe;.

Przyznaje, ze dla mnie jako recenzenta zagtebienie sie w parametry z zakresu psychofizjologii
widzenia nie byto zadaniem tatwym. Sakkadowe ruchy gatki ocznej, punkt fiksacji wzroku czy pole
kodowania informacji to byty pojecia dla mnie nowe. Dlatego podziwiam precyzje w
konstruowaniu zadania i jego parametrow oraz umiejetnos¢ interpretacji wynikow. Relacja z
przeprowadzonego eksperymentu potwierdza cechy doktoranta kwalifikujgce go jako badacza-
analityka. A logiczne myslenie, cierpliwo$é, precyzja, pracowitos¢ to cechy takze pozadane u

profesjonalnych projektantéow.

Czesc Il Mapa percepcji jest praktycznym uzupetnieniem czesci teoretycznej i czesci
eksperymentalnej. Wykorzystujgc uzyskane wyniki doktorant tworzy parametryczny system do
obrazowania informacji graficznych. Analizujgc znane w komunikacji wizualnej, szkieletowe metody
organizacji informacji poszukuje wiasnej siatki rozmieszczenia elementéw na ptaszczyznie o
uktadzie wspomagajgcym procesy postrzegania i zapamietywania informacji. Ze wzgledu na rozne
odlegtosci oka od ptaszczyzn roboczych nie jest to siatka o okreslonych parametrach, a szablon
proporcji do elastycznego zastosowania. Swoj projekt okresla jako mapa percepcji, narzedzie

cyfrowe przygotowane do implantacji w réznych urzadzeniach srodowiska pracy intelektualne;.

Konkluzja

Reasumujgc, zaprezentowany w dokumentacji dorobek projektowy doktoranta jest

syntetycznie opisany i zilustrowany.

Doktorant jest doswiadczonym pracownikiem uczelni, dydaktykiem, dziata organizacyjnie w jej
strukturach. Opisana w opracowaniu dziatalno$¢ artystyczna jest charakterystyczna dla projektanta
form przemystowych, a przedstawione projekty i realizacje mozna zakwalifikowaé, jako

interesujgce osiggniecia w dyscyplinie Sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki.

Przedstawiona do oceny rozprawa doktorska w wyjgtkowy sposdb tgczy zagadnienia poznawcze z
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praktycznymi rozwigzaniami projektowymi, redefiniujac pole pracy, jako dynamiczny interfejs
wspierajacy procesy myslenia i percepcji.

Promotor gtéwny rozprawy, prof. dr hab. Andrzej Wielgosz opisujac kilkuletni okres
wspotpracy z Doktorantem bardzo wysoko ocenia jego zaangazowanie w proces jej

realizacji.

(Niestety nie dysponujemy tekstem opinii promotora pomocniczego.)

Rozprawa jest podzielona na trzy gtéwne czesci, ktére konsekwentnie rozwijajg ztozenia wyjsciowe.
Pierwsza cze$¢ osadza problematyke pracy w kontekscie technologii cyfrowych. Jako podbudowa

teoretyczna, pomimo pewnego chaosu w przekazie informacji zawiera wiele cennych danych.

Czes¢ druga pracy koncentruje sie na badaniu percepcji wizualnej w zakresie segregacji i
grupowania elementéw w polu widzenia. Przeprowadzony eksperyment, oparty na interpretacji
bodzcow wizualnych, przeprowadzony za pomocg specjalistycznego oprogramowania wnosi
istotne dane niezbedne do kreacji praktycznego uzupetnienia pracy. Odniesienie do cztowieka,
jego neuro-biologicznej konstrukcji jest tu wyrazem humanizmu projektanta.

Cze$é trzecia jest praktycznym zastosowaniem wynikéw eksperymentu w koncepcji projektowej
produktu okreslanego przez Doktoranta jako mapa percepcji. Mapa nie jest jednak obiektem
reprezentujacy konkretne rozwigzanie projektowe, a parametrycznym systemem do generowania
wielu rozwigzan, ktory wyrdznia sie elastycznoscia i potencjatem do zastosowania w réznych
kontekstach technologicznych. Ta préba unowoczesnienia interfejsu pracy réwnoczesnej na wielu
urzadzeniach elektronicznych wydaje sie ciekawym pomystem w rozwoju technologii urzadzen
gromadzenia i przetwarzania informacji. W obszarze sztuk projektowych ulepszanie sSrodowiska
pracy jest oczywistym dziataniem pozytywnym, tym bardziej, jesli dotyczy sSrodowiska pracy

umystowej projektanta.

Podsumowujgc, rozprawe doktorskg charakteryzuje interdyscyplinarnos¢ dziatan, na granicy
dziedzin nauki i dziedziny sztuki. Interdyscyplinarne podejscie autora, fgczagce elementy neuronauki,
projektowanie graficzne i analize technologii cyfrowych, dodaje pracy wyjatkowej wartosci
poznawczej. Interdyscyplinarne projektowanie to projektowanie przysztosci, dlatego wydaje sie, ze
praca wnosi nowe wartosci dla rozwoju naszej dyscypliny. Dostrzegam w pracy nowatorski
potencjat, szczegdlnie cenny w obecnych czasach, czasach zmian myslenia o sztuce i nauce w

kontekscie wdrazania narzedzi sztucznej inteligencji.
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Zapowiedziana przez doktoranta w Suplemencie do rozprawy doktorskiej wystawa ma
zaprezentowaé eksperymentalng przestrzen, przestrzen wyjasniajgcg proces badawczo-
projektowy z prezentacjg koncepcji mapy na prototypowych powierzchniach roboczych.
Prawdopodobnie planowana wystawa uzupetni brakujgcy aspekt wizualny produktu w skali
rzeczywistej. W tym kontekscie wydaje sie, ze obrona pracy bedzie interesujgcym
wydarzeniem. Czeka nas prawdopodobnie réwniez ciekawa dyskusja.

Dlatego zgtaszam poparcie wniosku o nadanie Panu Mateuszowi Stociriskiem stopnia

naukowego doktora w dyscyplinie Sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki.

Z powazaniem dr hab. Joanna Walendzik-Stefanska, prof. ASP w Warszawie
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