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12 lipca 2024 r. Uczelniana Rada do Spraw Nauki i Jakosci Ksztatcenia Uniwersytetu
Artystycznego w Poznaniu powotata mnie na recenzenta, we wszczetym przewodzie
doktorskim, w dziedzinie sztuki, w dyscyplinie sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki
Pani mgr Agnieszki Mazurek. Temat rozprawy doktorskiej ma brzmienie: Fuzja technologii
addytywnej i skanu 3d. Rozwijanie procesu projektowego skanera 3d w oparciu o jezyk
form nowych mozliwosci technologicznych. Promotorkg rozprawy doktorskiej jest Pani
prof. dr hab. Bogumita Jung, a promotorkg pomocniczg jest Pani dr Karolina Tylka-

Tomczyk.

Przedmiotem niniejszej recenzji jest dorobek tworczy oraz rozprawa doktorska Pani mgr

Agnieszki Mazurek.

W informacji zawartej na swojej stronie internetowej doktorantka przedstawia siebie jako
multidyscyplinarng projektantke dziatajgcg w obszarze projektowania przemystowego,
produktowego, meblowego i wystawienniczego.

Pani Agnieszka Mazurek jest absolwentkg Uniwersytetu Artystycznego w Poznaniu,
Wydziatu Architektury i Wzornictwa, kierunku Architektura Wnetrz. Obecnie jest asystentkg
w Pracowni Designu Inspirujgcego w Katedrze Designu tegoz Uniwersytetu, a takze
odpowiada za Laboratorium Dziatan Materiatowych. W porzednich latach byta réwniez

wyktadowczynig w School of Form (Uniwerytet SWPS).

Dorobek twérczy.

Autorka ma bogate doswiadczenia na polu projektowania, wspdtpracowata z projektantami
i biurami projektowymi w Polsce, Irlandii, Belgii i we Witoszech. Miata okazje projektowac
produkty dla takich firm jak Puma, IKEA, Next, czy Wacom.

Obszerne portfolio zawiera wybrane przez doktorantke dokonania. Zestawienie otwiera
projekt z 2013 roku, kolekcja mebli modutowych Crean. Zestaw pieciu modutdw, ktére

W rzucie z gory zostaty czesdciowo pozbawione katow prostych, umozliwia uzyskanie wielu
réznych uktadow aranzacji wnetrza.

W 2015 roku dla Festiwalu Transatlantyk, powstata nieco surrealistyczna aranzacja
przestrzeni placu Wolnosci w Poznaniu, pod hastem ,L6zkoteka”. Ustawione jedno obok
drugiego toza z baldachimami otoczone byty nieregularnym ogrodzeniem sktadajgcym sie
wytgcznie z nowiutkich biatych drzwi. (wspétautorki projektu; Jola Starzak i Ewa Sliwinska)
Podobnie scenograficzny charakter miata aranzacja wystawy ,,Uwaga! Brama”,



zrealizowana w Sluzie Katedralnej Interaktywnego Centrum Historii Ostrowa Tumskiego.
Wystawa przedstawiajgca historie historie wybranych bram Poznania przeznaczona byta
dla najmtodszych zwiedzajgcych.

Z 2016 roku pochodzi kolekcja ozdobnych zakonczen karniszy dla IKEA. Autorka
wykorzystuje atuty technologii przyrostowej pozwalajgcej na uzyskanie ksztattow, ktére
tradycyjnymi technologiami bytyby trudne lub niemozliwe do uzyskania, albo ich
wykonanie wymagatoby poniesienia znaczgcych kosztow. Technologia druku 3d przewija
sie dalej w wielu aspektach pracy doktorantki, niejednokrotnie definiujgc jej istote.
Omedelbar hand dla IKEA z 2017 roku to jeden z produktow rynkowych, ktére torowaty
droge w procesie szerszej akceptacji technologii przyrostowych jako metody wytworcze;j
dla produktow rynkowych. Projekt znalazt sie w finale konkursu TCT Design Awards.
Takze o druk 3d oparty jest projekt zestawu inspirujgcych materiatow dla marki Puma,
ktére mogg by¢ w kreatywny sposéb wykorzystywane w procesie projektowania i produkciji
akcesoriow.

W 2018 roku powstat projekt oprawek okularowych OKO, w ktérych nie inaczej tylko

z pomocg druku 3d oprawki zostaty zintegrowane z zawiasem i zausznikami w jeden
element. Mysle, Ze jest to jeden z przykltadow ,myslenia” nowg metodg wytwdrczg

w projektowaniu. Dopiero tego typu przyktady tak naprawde unaoczniajg rzeczywiste
mozliwosci technologii przyrostowych. Podobne myslenie towarzyszyto takze projektantom
(wspotautor Erik Alcala) podczas pracy nad obudowg do stacji roboczej Wacom Mobile
Studio Pro. (2019)

W 2020 roku Pani Agnieszka Mazurek zaprojektowata (wraz z Joanng Leciejewskg oraz
Metaphor - firmg zajmujgca sie doradztwem biznesowym i marketingowym) kolekcje
frontéw kuchennych dla Marko Kitchen. Projekty zakwalifikowane do konkursu dobry wzor,
sg swieze, odkrywcze, czesto zaskakujgce. Najwyrazniej kolekcja dobrze sie sprzedaje bo
nadal figuruje w ofercie producenta. Co wiecej producent na swojej stronie przedstawia
osoby projektantek, co nie koniecznie bywa reguta.

W tym samym co powyzej zespole powstaty takze projekty zabawek multisensorycznych
,Multizwierzgtko” dla firmy Technodrewno. Zabezpieczane w naturalny sposob drewno
tgczy sie z innymi przyjaznymi materiatami jak korek, tkaniny bawetniane oraz Iniane.
Elementy zabawki mogg by¢ konfigurowane w rézny sposéb, umozliwiajgc nawet
tworzenie ,bardziej abstrakcyjnych form zwierzat niz naturalnie przyjete”.

CIRCA (2021) azurowe, modutowe dekoracje, umieszczone na $cianie wnetrza tworzg
zjawiskowe kompozycje. Sama geometria dekoréw moze nie jest odkrywcza, ale stanowi

kolejne potwierdzenie fascynacji doktorantki technologiami addytywnymi.
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W podobnym duchu utrzymana jest lampa CELLA (wspotautorka Joanna Leciejewska,
2021). Inspirowany formami bionicznymi zestaw struktur umozliwia uzytkownikowi
samodzielne manewrowanie grg swiatet i cieni.

Portfolio zamyka projekt innowacyjnego notatnika brajlowskiego BRAILEPPEN24 dla firmy
Harpo (wdrozenie 2024 ). Projekt opracowany z Jolantg Leciejewska zostat wyrézniony

w plebiscycie Must Have. Przedmiot pozwala na ptynng integracje uzytkownika ze
Swiatem cyfrowym.

Ten obszerny wybdr nie wyczerpuje listy dokonan autorki. Na popularnych platformach
internetowych mozemy znalez¢ takze inne nie zamieszczone w zestawieniu projekty, na

przyktad interesujgce koncepcje z zakresu projektowania mebili.

Rozprawa doktorska.

Nigdy dotad swiat wokot nas nie zmieniat sie w takim tempie jak obecnie. Dla mnie jednak
jeszcze bardziej zadziwiajgcym jest fakt jak szybko my sami, w tym my jako projektanci,
potrafimy te zmiany przyswoi¢, zaakceptowac i w kreatywny sposob wykorzystac¢. Majgc
na mysli obszar proceséw addytywnych ciggle mowimy o nowych technologiach. Owszem
sg one nowe w kontekscie czasu jaki uptyngt od debiutu tej czy innej nowosci, sg nowe

w kontekscie ich szerszego spotecznego postrzegania, a bardziej nawet spotecznej
Swiadomosci. Sg stosunkowo nowe jezeli méwimy o wykorzystaniu ich jako docelowego
procesu uzywanego do budowania otaczajgcych nas przedmiotow.

Zawarte w tytule rozprawy odniesienie do jezyka form ktéry sie rodzi na bazie nowych
mozliwosci technologicznych jest dla mnie jednak tym co jest w tym wszystkim najbardziej
interesujgce. Trudno mi oszacowac na jakim etapie procesu powstawania tego jezyka
obecnie jestesmy. Nasza sktonnos¢ do wprowadzania zmian jest rownie zaskakujgca co
réwnoczesna trwatosc¢ ludzkich przyzwyczajen. Pamietamy jak dtugo samochod wygladat
jak powdz do ktérego zapomniano zaprzgc konia zanim zauwazono, ze zastosowanie
silnika zamiast konia otwiera zupetnie inne mozliwoéci ksztattowania formy i stawia przed
nig zupetnie inne wymagania.

W tym ujeciu skaner 3d zaprojektowany przez doktorantke jest w swojej formie
zachowawczy. To oczywiscie nie jest zaden zarzut. Oceniajgc te kwestie trzeba miec
Swiadomos¢ catego kontekstu. Nie jest to projekt skanera dla czotowego swiatowego
producenta, ktéry za pomocg innowacyjnego i niecodziennego designu pragnie
wypromowac swojg najnowszg technologie, ktéra pozostawia konkurencje daleko w tyle.
Produkt debiutujgcego na rynku skaneréw 3d polskiego producenta musi sie dobrze



wpisac¢ w otoczenie rynkowe, musi komunikowac¢ swojg praktycznos¢, solidnosc, precyzje
ale wszystko to powinien robi¢ w granicach przyjetej konwenciji.

Pani Agnieszka Mazurek zdaje sobie jednak z tego doskonale sprawe i wtasnie tego typu
rozwazaniami rozpoczyna rozdziat poswiecony analizie trendéw. Do analizy podeszta
bardzo metodycznie i na jej potrzeby zebrata spory materiat ilustracyjny. Zostat on
podzielony na trzy kategorie; prostota/geometria/minimalizm, dynamika i formy haptyczne.
Zebrany materiat stanowit dla autorki swoistg baze inspiracji dla poszukiwania form nowo
powstajgcego produktu. Nie ujmujgc niczego rzetelnosci przeprowadzonych przygotowan
zawsze bytem zdania, ze inspiracji nalezy poszukiwac szerzej niz tylko w obszarze, do
ktérego odnosi sie projekt.

Nastepnym krokiem byto, zgodnie z zasadami sztuki projektowania, badanie rynku.
Doktorantka przesledzita i poddata analizie kilkanascie produktow réznych producentow
lokujgcych swoje wyroby w roznych kategoriach cenowych i przeznaczonych zaréwno do
uzytku profesjonalnego jak i na tzw. rynek kliencki.

Po zapoznaniu sie ze szczegdtowymi wytycznymi okreslonymi w briefie projektantka
przystgpita do generowania koncepciji. W efekcie tych dziatah zostaty wytonione dwie drogi
do dalszego opracowania. Obydwie byly oparte o zasade ksztattowania w oparciu

0 ptaszczyzne symetrii, chociaz rozna srednica zastosowanych w urzgdzeniu soczewek
mogta tworzy¢ pokuse swiadomego zaktdcenia symetrycznego uktadu. Tak czy owak idea
wybrana do dalszego rozwoju jest tg, ktora takze dla mnie jest bardziej przekonujgca.
Dalsze dziatania projektowe sg przyktadem klasycznej drogi podczas ktorej krok po kroku
osigga sie kompromis pomiedzy formg, technologig, ergonomiag, konstrukcjg i wszystkimi
innymi zaleznosciami. Przedmiotem sporych zmagan byt uchwyt, ktéry dodatkowo
podczas catego procesu zmieniat swoje przeznaczenie. Mnie w pierwszej wersji
najbardziej przekonywat w roli uchwytu skérzany pasek. Chociaz jego zastosowanie
wymagatoby moim zdaniem jakich$ dziatan powodujgcych, ze odnositoby sie wrazenie, ze
jest on w swojej lokalizacji na produkcie elementem niezbednym i oczekiwanym. Jezeli
potrafie dobrze zwerbalizowa¢ co mam w tym wypadku na mysili.

W tym momencie opisu procesu projektowo wdrozeniowego pojawita sie nieco
zaskakujgca informacja. Wspotpraca ze zleceniodawcg miata sie poczgtkowo zamkngé na
etapie koncepcyjnym. Oczywiscie dobrze, ze tak sie nie stato. Przerwanie procesu na
etapie koncepcji stwarza dla projektanta spore ryzyko, ze finalny produkt nie bedzie dla
niego w zaden sposéb do zaakceptowania. Przedsmak tego co mogtoby sie sta¢ w takim
przypadku mozna zobaczy¢ na przyktadzie, zatgczonych w rozprawie, samodzielnych prob

zleceniodawcy dodania i uksztattowania wspomnianego uchwytu. Ostatecznie uchwyt
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zostat opracowany w duzo bardziej rozbudowanej formie. Stato sie tak ze wzgledu na
czesciowg zmiane funkcjonalnos$ci urzgdzenia.

Po testach z uzytkownikami podjeto decyzje o zmianie docelowej technologii wytwarzania
z FDM na SLS. Druk FDM z jego widocznymi warstwami i drobnymi niedoskonatosciami
moze byc¢ odbierany jako co$ prototypowego czy prowizorycznego.

Finalnie powstat gotowy produkt, ktérego forma jest z jednej strony nowoczesna,

a z drugiej strony klasyczna i budzgca zaufanie. Pomimo pewnych perturbacji odnosze
wrazenie, ze przyjete na poczatku procesu projektowego zatozenia zostaty spetnione.
Moze najmniej w powstatym produkcie mozna odnalez¢, zawarty w tytule rozprawy,

- j€zyk form nowych mozliwosci technologicznych”. Chociaz oczywiscie pewne elementy
projektu nabraty specyficznego charakteru wiasnie ze wzgledu na aspekty technologiczne.
Najwiekszg zaletg druku 3d w tym wypadku, jest mozliwos¢ wyprodukowania dowolnie
matej ilodci egzemplarzy w docelowej jakosci.

Segment rynku, na ktérym ma zaistnie¢ gotowy wyréb jest trudny. Obecnie produkt,

W wersji opisanej przez autorke jako ,podstawowa ze zmienionym uchwytem?”, pojawit sie
w sprzedazy pod nazwg Skaner 3d BANACH i jest oferowany jako sprzet dla szkot.

Skaner jest od poczatku do kornca zaawansowanym technologicznie polskim produktem
zawierajgcym polskg myslg techniczng i projektowg. Z pewnoscig udziat w tego typu

projekcie przyniést autorce duzg satysfakcje.

PODSUMOWANIE

To, czego nie mozna wyczytac¢ wprost z rozprawy doktorskiej, ale co daje sie
zdecydowanie odczué po zapoznaniu sie z jej trescig, to pasja i zaangazowanie z jakim
Pani Agnieszka Mazurek podchodzi do rozwigzywania stawianych przed nig zadan.
Potrafi skutecznie argumentowac i przekonywac¢ proponowanych rozwigzan. Umiejetnosc
skutecznej pracy w interdyscyplinarnym zespole projektowo wdrozeniowym jest tym co
stanowi istote naszej profesiji.

Doktorantka jest tez osobg poszukujgcg. Technologie przyrostowe dajg niespotykane
wczesniej mozliwosci ksztattowania form i Pani Agnieszka Mazurek stara sie je badac

i eksplorowaé. Spektakularne efekty tych poszukiwan przeplatajg sie z jej dorobkiem
projektowym.

KONKLUZJA
Po zapoznaniu sie z materiatem zawartym w przedstawionym do zrecenzowania

przewodzie doktorskim, moge z petnym przekonaniem stwierdzi¢, ze przygotowana praca
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doktorska pt. Fuzja technologii addytywnej i skanu 3d. Rozwijanie procesu projektowego
Skanera 3d w oparciu o jezyk form nowych mozliwosci technologicznych. jest oryginalnym,
autorskim opracowaniem i spetnia wymogi art. 13 ustawy o stopniach naukowych i tytule
naukowym oraz o stopniach i tytule w zakresie sztuki.

Pani mgr Agnieszka Mazurek swoim dorobkiem projektowym oraz profesjonalnie
przygotowang pracg doktorskg udowodnita niezbicie swoje kompetencje. Jest dojrzatg
projektantkg z powaznym dorobkiem zawodowym w dziedzinie designu. W zwigzku z tym
uwazam, ze w petni zastuguje na nadanie jej stopnia doktora sztuki. Sktadam zatem
wniosek do Uczelnianej Rady do Spraw Nauki i Jakosci Ksztatcenia Uniwersytetu
Artystycznego w Poznaniu o przyjecie pracy doktorskiej i dopuszczenie jej do publicznej

obrony.

Piotr Jedrzejewski



