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Podstawy recenzji

* Rozprawa doktorska ,,Fuzja technologii addytywnej i skanu 3D. rozwijanie procesu
projektowego skanera 3D w oparciu o jezyk form nowych mozliwosci technologicznych o

objetosci 196 stron.

e Portfolio

Pani Agnieszka Mazurek jest absolwentka kierunku Architektura Wnetrz na Uniwersytecie
Artystycznym w Poznaniu, dyplom z wyrdznieniem otrzymata w pracowni prof. dr. hab.

Eugeniusza Matejko.

Od roku 2021 zatrudniona jest na Uniwersytecie Artystycznym im. Magdaleny Abakanowicz w
Poznaniu na stanowisku Asystenta w Pracowni Designu Inspirujgcego na Wydziale Architektury i

Wzornictwa.

Kandydatka do tytutu to multidyscyplinarna projektantka dziatajgca w obszarach wzornictwa



przemystowego, wystawiennictwa oraz projektowania wnetrz. Doswiadczenie zdobywata
wspotpracujgc ze Studio Fikus, IMS Group, Lago we Wtoszech, ICHOT, VOX, Pieter Bostoen w
Belgii. W latach 2016-2019 byta

projektantka oraz liderka dziatu projektowego w WAZP w Irlandii, gdzie opracowywata obiekty do
produkcji masowej wykorzystujgcej technologie przyrostowa. Projektowata produkty miedzy

innymi dla: IKEA, Puma, Next i Wacom.

W tym czasie byta rowniez wyktadowcg w School of Form (Uniwersytetu SWPS), gdzie prowadzita
zajecia z zakresu procesu projektowego oraz druku 3D.
Aktualnie, poza Uczelnia, prowadzi takze wtasne studio projektowe, wspdtpracujac z wieloma

polskimi i zagranicznymi firmami.

Jest wiec pani Agnieszka projektantka z wieloletnim, bogatym i réznorodnym doswiadczeniem —

co potwierdza zatgczone do dokumentacji jej portfolio.

W kontekscie dysertacji na szczegblng uwage zastugujg interesujgce prace wykorzystujgce do
maksimum mozliwosci druku 3D — wiecej mozna ich zobaczyé na stronie internetowej autorki.
Przyznam, ze zawsze fascynowato mnie w tych technologiach poszukiwanie form niemozliwych w
zaden inny sensowny sposob do wykonania. Lampa CELLA to wg mnie jeden z przyktaddéw takiej

struktury.

Jednak poniewaz recenzja nie powinna (czy nawet nie moze) wybiegaé poza ocene dysertacji

skupmy sie na tejze.

Ocena dzieta (dysertacji)

Tytut brzmi groznie: FUZJA TECHNOLOGII ADDYTYWNEJ | SKANU 3D. ROZWIJANIE PROCESU
PROJEKTOWEGO SKANERA 3D W OPARCIU O JEZYK FORM NOWYCH MOZLIWOSCI
TECHNOLOGICZNYCH. Jednak dalej jest normalnie — po wstepie nastepuje czes¢ zawierajaca
wiedze na temat skanowania 3D oraz technologii

druku - zwykle takze opisywanego symbolem 3D. Dalej rozdziat zatytutowany przez autorke
Analiza z obszerng czescig poswiecong trendom dostrzegalnym we wzornictwie przemystowym w
ogodle a w projektowaniu postaci urzgdzen elektronicznych w szczegdlnosci. To interesujgca czesé
pracy, mogtaby by¢ nawet jak sgdze osobng publikacjg. Autorka, podajac liczne przyktady
ciekawych rozwigzan formalnych informuje czytelnika o swoim widzeniu wagi formy produktu.
,W zaleznosci od tego, co chcemy, aby dany produkt komunikowat, mozemy dzieki rysunkowi

jego formy, wystac sygnat do uzytkownika informujacy o jego konkretnych cechach. Tym



sposobem produkty zaawansowane technologicznie i opakowane w przyjazny sposéb, moga

zacheci¢ potencjalnych odbiorcow do ich uzytkowania.”

Osobny podrozdziat to analiza produktéw poréwnywalnych z projektem pani Mazurek - Analiza
produktéw dostepnych na rynku. To potezny zastrzyk wiedzy dotyczacej skaneréw 3D swiadczacy
o dobrym przygotowaniu autorki do realizacji projektu. W podsumowaniu rozdziatu autorka
pisze: ,W wyniku przeprowadzonej analizy trendéw i skaneréw 3D byto mozliwe okreslenie
gtownych cech wizualnych produktu oraz skojarzen, ktére powinien wywotywaé nowy obiekt.
Poniewaz nowa propozycja produktowa bedzie kierowana na rynek konsumencki, powinna
charakteryzowac sie cechami, ktére stanowig o jej dostepnosci, zaréwno pod wzgledem ceny, jak

i funkcjonalnosci.

Opis procesu powstawania skanera projektowanego przez Kandydatke jest wedtug mnie sednem
opracowania —w rozumieniu struktury dysertacji. Wczesniejsze rozdziaty traktuje jako materiat,
ktéry autorka uznata za niezbedny do wyciggniecia wnioskdéw, na ktérych opiera swoje decyzje
projektowe. Cho¢ przypomne, niektdre rozwazania dotyczace trenddw majg charakter autorski i

sg interesujgcym wktadem pani Agnieszki w rozwazania o formie produktéw przemystowych.

Tak wiec opis procesu projektowego obejmuje wszystkie istotne jego elementy — brief, przyjeta
technologie, wiedze o uzytkowniku, opis i rozwdj rozwazanych koncepcji, prace nad kolejnymi

prototypami —i jak to znamy z praktyki kolejne decyzje, kolejne zmiany...

Opis jest logiczny, czytelny, prowadzi nas przez caty proces w taki sposdb, ze pozwala poznac i
zrozumiec kolejne kroki projektantki i zaakceptowac je. W jednym miejscu jednak odczutem
pewien niedosyt. Wiasciwie w catej pracy autorka podkredla fakt, iz skaner bedzie przeznaczony
dla innej grupy uzytkownikéw, niz wiekszo$¢ znanych rozwigzan — stabiej wyposazonych w
specjalistyczng wiedze o skanowaniu 3D, nie uzywajgcych takiego urzadzenia na co dzien, czesto.
Tymczasem krétki rozdziat zatytutowany Uzytkownik zawiera raptem kilkanascie zdan
okreslajacych raczej ogdlnikowe cechy rozwigzania (,,Wazne zatem jest, aby forma urzadzenia
zachecata potencjalnych odbiorcéw do wykorzystania jego mozliwosci. Poza wspomnianymi
wczesniej cechami wizualnymi zwigzanymi z prostotg, dochodzi jeszcze tatwa obstuga
urzadzenia.”) Przyznam, ze w tym miejscu spodziewatem sie gtebszej analizy dgzacej do
okreslenia szczegdlnych cech skanera w relacji do rozwigzan dostepnych na rynku.

Oczywiscie natychmiast nalezy doda¢, ze ta wiedza, takze przeciez zweryfikowana przez autorke
badaniami i testowaniem prototypdw jest zawarta w pracy — jednak rozproszona w wielu

miejscach i niejako ukryta wsréd innych informacji. Moja uwaga dotyczy wiec raczej redakgji



opracowania a nie jego zawartosci merytorycznej.

Nie umniejsza to wiec mojej pozytywnej oceny i projektu, i produktu a juz w szczegélnosci oceny
catej dysertacji. Szczegdtowy opis rozwoju produktu, powstawania jego kolejnych wersji mogtby
by¢ jak sgdze ciekawym i pouczajgcym materiatem dydaktycznym — poczatkujgcy projektanci
czesto nie zdajg sobie sprawy jakie przygody ich czekaja od momentu, w ktérym uwazajg, ze

projekt jest gotowy...

W podsumowaniu autorka pisze: ,Dzieki dosSwiadczeniu w pracy z nowoczesnymi technologiami
jestem przekonania, ze nowe narzedzia pozwolg na tworzenie przetomowych, niespotykanych
dotad rozwigzan. To, co kiedys byto trudne do osiggniecia ze wzgledu na ograniczenia
technologiczne, teraz staje sie mozliwe. Odpowiedzi projektowe, poza kreowaniem nowych form
moga realizowac nowatorskie funkcje, stworzone do zaspakajania potrzeb zwigzanych z poprawg

komfortu ludzkiego zycia czy zachowania zdrowia.”

Sadze, ze pozostaje sie jedynie podpisaé pod takim przekonaniem.

Konkluzja
Praca pani Agnieszki Mazurek jest interesujgcym opisem przebiegu procesu projektowania
skanera 3D — uzupetnionym bogatym pakietem wiedzy na temat technologii addytywnych,

powszechnie nazywanych drukiem 3D, oraz technik skanowania — takze 3D.

Stwierdzam wiec, ze w mojej opinii catos¢ dysertacji pani Agnieszki Mazurek spetnia odnoszace sie
do stopnia doktora wymagania Ustawy, a zatem konkluzja mojej recenzji jest jednoznacznie

pozytywna.

Marek Adamczewski



