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Wymagania edukacyjne oraz formy i sposoby sprawdzania osiagni¢¢ uczniow
Informatyka klasa 1, 2 i 3 zakres podstawowy

1. Formy sprawdzania wiedzy i umiejetnosci

Weryfikacja zdobytej wiedzy i uzyskanych przez ucznia na lekcjach informatyki umiejetno$ci moze mie¢ nastepujace formy:

zadanie praktyczne

praca na lekgcji

aktywnos$¢

praca projektowa lub praca dtugoterminowa

sprawdzian praktyczny

2. Wymagania ogolne na poszczegolne oceny:

Oceng dopuszczajaca otrzymuje uczen, ktory:

wykazuje minimalne zaangazowanie w czasie ¢wiczen,

potrafi rozwigza¢ niektoére proste zadania,

opanowat niewielkg cze$¢ umiejetnosci z podstawy programowe;,
nie rozumie omawianych problemow,

nie rozwigzuje zadan problemowych.

Oceng dostateczng otrzymuje uczen, ktory:

chetnie wykonuje ¢wiczenia,

rozwigzuje proste zadania, przy trudniejszych popetnia liczne btedy,

opanowat umiejetnosci z podstawy programowej w stopniu $rednim,

stara si¢ rozwigzywac zadania problemowe, do sukcesu potrzebuje jednak pomocy nauczyciela.

Oceng dobra otrzymuje uczen, ktory:

chetnie wykonuje ¢wiczenia, aktywnie uczestniczy w lekcjach 1 projektach,
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e rozwigzuje trudniejsze zadania, cho¢ zdarzajg mu si¢ pomyiki,
e W znacznym stopniu opanowal umiej¢tnosci z podstawy programowej,
e rozumie zadania problemowe, rozwigzuje je jednak metodami standardowymi (szablonowymi).

Oceng bardzo dobra otrzymuje uczen, ktory:
e aktywnie uczestniczy w lekcjach i projektach,
e bezblednie rozwigzuje zadania,
e opanowal wszystkie umiejetnosci z podstawy programowej,
e samodzielnie dobiera §rodki i sposoby rozwigzywania zadan problemowych; potrafi si¢ postuzy¢ wieloma réznymi metodami w celu osiagnigcia
efektu.

Oceng celujacg otrzymuje uczen, ktory:
e inicjuje projekty i przewodniczy im,
bezblednie rozwigzuje zadania,
ma gruntowng i utrwalong wiedze oraz wykazuje si¢ wymaganymi umiejetnosciami,
poszukuje nowych metod rozwigzywania zadan problemowych,
startuje w konkursach,
z wlasnej inicjatywy pomaga innym,
asystuje nauczycielowi podczas zaj¢c.
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Wymagania szczegotowe dla I klasy
zaKkres podstawowy

Modut A. Wokdt komputera

Uczen:

Komputer i urzadzenia peryferyjne

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Wymienia i omawia
podstawowe elementy
komputera.

Podaje przyktady
urzgdzen peryferyjnych.
Wymienia urzgdzenia
peryferyjne.

Klasyfikuje Srodki
technologii informacyjnej
ze wzgledu na
przeznaczenie.

Charakteryzuje
przyktadowe urzadzenia
peryferyjne.

Okresla wtasnosci

i przeznaczenie dysku
twardego.

Potrafi okresli¢
podstawowe elementy
komputera (wartosci
podstawowych
parametrow, ich
wzajemne
wspotdziatanie).

Wie, czym jest RAM i
BIOS, okresla ich
funkcje.

Omawia dodatkowe
urzgdzenia pamieci
masowej, m.in.: napedy
optyczne, pamieci flash,
pamieci tasmowe
(streamery).

Wymienia podstawowe
uktady mieszczgce sie
na ptycie gtéwnej

i charakteryzuje ich
parametry.

Wyjasnia, czym jest
karta rozszerzenia.
Wie, w jakim celu
tworzy sie partycje na
dysku twardym.
Wyjasnia pojecia:
partycja dyskowa,
formatowanie dysku.

Potrafi dobra¢ petng
konfiguracje sprzetu

i oprogramowania do
danego zastosowania.

Dba o prawidtowe
funkcjonowanie
komputera,
przeprowadzajgc
wszystkie niezbedne
testy.
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Uczen:

Systemy operacyjne i inne oprogramowanie

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Wie, co to jest system
operacyjny.

Omawia podstawowy
zestaw oprogramowania,
ktory moze by¢
zainstalowany na
komputerze.

Zna funkcje systemu
operacyjnego.
Wymienia popularne
systemy operacyjne.
Omawia rodzaje
programow
komputerowych i potrafi
okresli¢ ich
przeznaczenie.

Podaje podstawowe
cechy systemu
Windows.

Charakteryzuje
narzedzia T, w tym:
oprogramowanie
uzytkowe, jezyki
programowania,

programy narzedziowe.

Zna podstawowe typy
plikow.

Omawia ogolng
strukture systemu
operacyjnego.

Potrafi
scharakteryzowac rozne
systemy operacyjne
(Windows, Linux, Unix).
Omawia zawartos¢
plikow w zaleznosci od
ich rozszerzenia.

Omawia historie systemu
Windows.

Dokonuje analizy
poréwnawczej réznych
systemow operacyjnych.
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Modut B. Wokot dokumentow komputerowych

Uczen:

Uczen:

Opracowywanie dokumentoéw tekstowych o rozbudowanej strukturze

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Wie do czego stuzy
nagtéwek i stopka
dokumentu.

Rozroznia style tekstu.

Wie do czego stuzy
konspekt dokumentu.
Zapisuje dokument w
pliku we

wskazanym folderze.

Redaguje nagtowek i
stopke, wstawia
numery stron.

Wie, w jakim celu
stosuje sie style tekstu.
Stosuje style
nagtéwkowe.

Przygotowuje konspekt
dokumentu. Modyfikuje
dokument w widoku
konspektu. Stosuje

przypisy.

Redaguje inng stopke i
inny nagtéwek dla stron
parzystych

i nieparzystych.
Stosuje rozne style
tekstu.

Wie, czym sg odwotania
w tekscie. Umieszcza
podpisy pod rysunkami,
tabelami i wykresami.
Tworzy spis tresci.

Modyfikuje style.
Tworzy spis ilustracji,
tabel i wykresow.

Stosuje rézne sposoby
wyswietlania dokumentu.

Samodzielnie odkrywa
nowe mozliwosci
edytora tekstu,
przygotowujgc
dokumenty tekstowe.
Tworzy wiasne style
tekstu.

Tworzy dokumenty
tekstowe, stosujgc
poprawnie wszystkie
poznane zasady
redagowania i
formatowania tekstu.

Zna i stosuje
podstawowe zasady
redagowania

i formatowania tekstu.

Zna podstawowe zasady
pracy z dokumentem
wielostronicowym.
Wstawia tabele i
wykonuje podstawowe
operacje na komoérkach
tabeli. Stosuje

Wiasciwie dzieli tekst
na akapity.

Poprawia tekst,
wykorzystujgc
mozliwosci
wyszukiwania i zamiany
znakow oraz stowniki:
ortograficzny

i synonimow.

Stosuje tabulacje i
wciecia.

Zmienia ustawienia
strony — wielkos¢
margineséw, orientacje
strony, rozmiar papieru.
Znajduje btedy
redakcyjne w tekscie.
Stosuje rozne typy
tabulatoréw, potrafi
zmienic ich ustawienia w
catym tekscie. Stosuje
konspekty numerowane.

Przygotowuje poprawnie
zredagowany i
sformatowany tekst,
dostosowujgc forme
tekstu do jego
przeznaczenia.

Redaguje ztozone wzory

matematyczne korzystajgc

z edytora rownan.

Samodzielnie wyszukuje
opcje menu potrzebne do

Przygotowuje
profesjonalny tekst —
pismo, sprawozdanie,
Z zachowaniem
wszystkich zasad
redagowania

i formatowania tekstéw.
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numeracje
i wypunktowanie.

Wie do czego stuzy
nagtéwek i stopka
dokumentu.

Dzieli dokument na
strony.

Dobiera i stosuje
szablony do
przygotowywania
réznych dokumentow.

Wykorzystuje indeksy
gorny i dolny oraz
symbole do pisania
prostych wzorow

i tekstow w jezyku
obcym.

Wie do czego stuzy
podziat dokumentu na
sekcje.

Rozmieszcza tekst
w kolumnach.

Dzieli dokument na
sekcje.

Pracuje z dokumentem
trybie recenzji.
Korzysta z opciji
Sledzenia zmian,
wstawia komentarze.

rozwigzania dowolnego
problemu.

Wykonuje konwersje
tekstu na tabele i
odwrotnie.

Korzysta z podziatu tekstu
na sekcje.

Pracuje z dokumentem
trybie recenzji. Poréwnuje
dokumenty.

Uczen:

Opracowywanie grafiki rastrowej

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Z pomocg nhauczyciela
korzysta z wybranego
programu do tworzenia
grafiki rastrowe;.
Wyszukuje potrzebne
funkcje w menu
programu.

Wymienia rodzaje grafiki
komputerowe;j.

Zna formaty plikéw
graficznych.
Opracowuje grafike
rastrowq: stosuje
warstwy i narzedzia
selekcji, zmiane
kontrastu i nasycenia
koloréw, kadrowanie
i skalowanie.

Wykonuje proste
projekty w grafice
wektorowej, korzystajgc
z mozliwo$ci wstawiania
Ksztattow w edytorze
tekstu.

Sprawne korzysta z
Pomocy wbudowanej do
programow w celu
znalezienia
szczegotowych
sposobow rozwigzania
danego problemu.
Podaje réznice miedzy
grafikg rastrowq i
wektorowa.

Opracowuje grafike
rastrowg: uzyskuje
efekty specjalne dzieki
zastosowaniu tzw. filtrow.

Tworzy proste
kompozycje, korzystajgc

Rozumie znaczenie
zapisu pliku graficznego
w danym formacie —
zaleznie od
przeznaczenia.

Omawia zalety, wady

i zastosowanie
wybranych formatow
plikéw grafiki rastrowe;.
Potrafi zastosowac
odpowiedni format pliku
graficznego. Zapisuje
pliki w réznych
formatach.

Opracowuje grafike
wektorowg: przeksztatca

Samodzielnie zapoznaje
sie z mozliwosciami
wybranego programu
graficznego,
przygotowujgc ztozone
projekty z réznych
dziedzin.
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z wybranego programu
do tworzenia grafiki
wektorowe;.

Podaje réznice miedzy
grafikg 2D i 3D.

obraz (pochyla, obraca),
grupuje obiekty.
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Uczen:

Tworzenie prezentacji multimedialnej

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Zna podstawowe typy
i zasady tworzenia
prezentacji
multimedialne;j.

Tworzy prezentacje
sktadajgca sie z kilku
slajdow z
zastosowaniem animacji
niestandardowych.

Korzysta z szablonow
slajdéw. Umieszcza na
slajdach tekst teksty i
obrazy.

Zapisuje prezentacje we
wskazanym folderze
docelowym.

Uruchamia pokaz
slajdéw.

Zna etapy tworzenia
prezentacji
multimedialnej.

Przygotowuje
prezentacje na zadany
temat na podstawie
konspektu.

Zmienia kolejnos¢
slajdéw.

Ustawia przejscia
poszczegolnych slajdow.
Wie, do czego stuzg
poszczegoblne widoki
slajdéw.

Potrafi ustawic
jednakowe tto dla
wszystkich slajdow oraz
zmienic tto dla
wybranego slajdu.

Wstawia do slajdu
wykresy, tabele,
rébwnania matematyczne,
efekty dzwiekowe.

Potrafi wtasciwie
zaplanowac prezentacje
na zadany temat.

Pracuje z widokami
slajdow.

Wstawia dzwieki z plikdw
spoza listy standardowe;j.
Zmienia tto, wstawia
obiekty i hipertgcza.
Umieszcza przyciski
akgciji.

Dopasowuje przejscia
miedzy slajdami. Dodaje
animacije i efekty
dzwiekowe do obiektow.

Dodaje narracje do
prezentaciji.

Prezentuje swoje prace
przed klasa.

Wstawia podktad
muzyczny odtwarzany
podczas catej
prezentacji.

Przygotowuje materiaty
informacyjne dla
uczestnikow pokazu i
przeprowadza pokaz.

Konwertuje
przygotowang
prezentacje do formatu
umozliwiajgcego
publikacje w Internecie.
Otwiera jg lokalnie w
przeglgdarce
internetowej

Potrafi samodzielnie
zaprojektowac i
przygotowac
multimedialng
prezentacje na wybrany
temat, cechujgca sie
ciekawym ujeciem
zagadnienia,
interesujgcym uktadem
slajdow.
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Modut C. Wokot algorytmiki i programowania

Uczen:

Uczen:

Programowanie i rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem komputera

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Wyjasnia co to jest
algorytm. Podaje
przyktady sytuacji
problemowych.
Wyjasnia pojecie
specyfikacja problemu.
Wie, na czym polega
programowanie.
Analizuje gotowe proste
programy zapisane

w wybranym jezyku
programowania.

Wyjasnia pojecie
algorytmu oraz
zaleznos$ci miedzy
problemem, algorytmem
i programem.

Dobiera algorytm do
rozwigzania problemu.
Formutuje specyfikacje
zadania. Okre$la dane
do zadania oraz wyniki.
Zna klasyfikacje jezykow
programowania.
Klasyfikuje jezyki
programowania.

Omawia etapy
rozwigzywania problemu
(zadania).

Testuje rozwigzania.
Wyjasnia, na czym
polega prezentacja
algorytmu w postaci
programu.

Zna pojecia program
Zrodtowy, program
wynikowy,
implementacja,
kompilacja, interpretacja,
translacja.

Poréwnuje gotowe,
proste programy
zapisane w réznych
jezykach programowania
(wizualnych

i tekstowych).

Analizuje i porébwnuje
gotowe, proste programy
zapisane w jezyku C++ i
jezyku Python.

Odroéznia kompilacje od
interpretaciji.

Wymienia i
charakteryzuje jezyki
programowania.

Potrafi samodzielnie
napisac specyfikacje
okreslonego zadania.
Samodzielnie okresla
algorytm i narzedzia
wiasciwe do rozwigzania
danego problemu.
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Tworzenie programoéw w wybranym jezyku programowania

programistyczne
wybranego tekstowego
jezyka programowania.
Analizuje gotowe proste
programy zapisane

w wybranym jezyku
programowania.

wybranym tekstowym
jezyku programowania.
Wie, na czym polega
iteracja.

Zna Kryteria, jakie
powinien spetniaé
poprawny program.
Wyjasnia, co to jest
iteracja.

wykonywania obliczen w
wybranym tekstowym
jezyku programowania.
Realizuje prostg sytuacje
warunkowg w wybranym
jezyku programowania,
stosuje proste warunki
logiczne.

Sprawdza poprawnosc¢
danych.

Zapisuje proste
algorytmy iteracyjne w
postaci listy krokow.

wybranym tekstowym
jezyku programowania.
Zapisuje rozwigzanie
problemu w wybranym
tekstowym jezyku
programowania.
Realizuje sytuacje
warunkowg w wybranym
jezyku programowania,
stosuje ztozone warunki
logiczne.

Zapisuje rozwigzanie
problemu iteracyjnego
w postaci programu.

Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Charakteryzuje Omawia etapy Zna zasady stosowania | Wyprowadza komunikaty | Zapisuje ztozony
srodowisko programowania w zmiennych i i wyniki na ekran w algorytm w wybranym

tekstowym jezyku
programowania.
Samodzielnie pisze
program realizujgcy
algorytm z warunkami
zagniezdzonymi.
Stosuje zagniezdzone
instrukcje iteracyjne.
Uczestniczy w
konkursach

i olimpiadach
informatycznych.
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Modut D. Wokof Internetu i projektow

Uczen:

Internet i wyszukiwanie informacji w Internecie

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Wyszukuje adresy stron
WWW zawierajgce
proste hasto — korzysta
z wyszukiwarki
internetowe;.

Zna zasady nawigacji po
stronie WWW,
poruszajgc sie po
wybranych stronach
internetowych.

Wie, czym sg Internet

i strona WWW oraz zna
geneze powstania
Internetu.

Wymienia wybrane
ustugi Internetowe.
Podaje opisy i
zastosowania

wyszukiwarki
internetowe;.

Szuka informacji w

Internecie, konstruujgc
ztozone hasto.

Omawia rozwdj ustug
internetowych,
wskazujgc najwazniejsze
fakty.

Wyjasnia, na czym
polega przeglgdanie
strony internetowe;j.
Potrafi wiasciwie
zawezi¢ obszar
poszukiwan, aby szybko
odszuka¢ informacije.

Korzysta z encyklopedii
i stownikow w wers;ji
elektroniczne.
Wyszukuje informacje
zapisane w innych
jezykach.

Korzysta z serwisu
mapowego.

Omawia organizacje
informacji w WWW.
Wyijasnia postac adresu
URL.

Potrafi zastosowac rézne
narzedzia do
wyszukiwania informacji,
usprawniajgc szukanie
informaciji.

Wiasciwie porzadkuje
informacje o stronach
WWW.

Potrafi odpowiednio
oceni¢ przydatnosc

i wiarygodnosc¢
informaciji.

Porzadkuje informacje
o stronach.

Potrafi formutowac
wiasne wnioskKi i
spostrzezenia
dotyczgce rozwoju
Internetu, jego
znaczenia dla réznych
dziedzin gospodarki i
dla wiasnego rozwoju.

Wyszukuje, gromadzi

i wkasciwie selekcjonuje
informacje, tworzac
ztozone projekty z
réznych dziedzin.
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Ustugi internetowe

Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

Wymienia przyktadowe |Omawia przyktadowe Omawia zalety i wady Wyijasnia dziatanie e- Potrafi przedstawi¢

e-ustugi, np. e- e-ustugi. poszczegolnych e-ustug. | banku; podaje metody wiasne wnioski z analizy

nauczanie, Korzysta z wybranych | Zna i stosuje zasady zabezpieczen. zalet i wad

e-banki, e-sklepy, e- e-ustug, np. e-learningu. |bezpiecznego Podaje zasady poszczegolnych e-

aukcje, Jest $wiadomy istnienia | korzystania korzystania ustug.

e-podpis. zagrozen wynikajacych | Z poszczegdlnych e- z poszczegolnych e- Korzystajac z

Wie, na czym polegaja |z korzystania z e-ustug. | ustug. ustug. dodatkowych zrodet,

nauczanie i praca na Wie, czym jest podpis znajduje najnowsze

odlegtosc. elektroniczny. informacje na temat e-
ustug.

Zadania projektowe

Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Omawia etapy tworzenia | Wyjasnia, jak Prawidtowo zapisuje, Petni role koordynatora | Proponuje tematyke
projektu grupowego. przeprowadza sie debate | przechowuije i projektu grupowego. wtasnego projektu,
Przestrzega zasad za i przeciw. udostepnia dokumenty | przydziela zadania samodzielnie wyznacza
korzystania z cudzych | Wyjasnia pojecie; prawo |Potrzebne do realizacji | szczegstowe. zadania szczegotowe
materiatow. autorskie, domena projektu. Scala dokumenty i sposob ich realizacii.
publiczna. wykonane przez KoqrdynUJe realizacje
Stosuje poznane metody cztonkéw grupy. projektu.
wyszukiwania informacji.
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Wymagania szczegotowe dla II klasy
zaKkres podstawowy

Omawiane
zagadnienia

Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

Wprowadzenie

1 Prawo w sieci Zasady wspolzycia spotecznego, 2 * definiuje utwor w $wietle ustawy o prawie autorskim i prawach pokrewnych
wolnos$¢ stowa. Prawo autorskie .

spetia kryteria oceny dopuszczajacej

;X?}?lif)ilzi/:t;ﬁﬁgﬁzxzﬁ;w zgodnie 3 ° omavs./ia zasad.y dotyczace dozwolc.)nego uzytku osobistego
7 prawem. 4 * spelnia kryteria oceny dostatecznej
* omawia zasady dotyczace prawa do cytatu
* spehnia kryteria oceny dobre;j
5 * wyjasnia, czym jest wolne oprogramowanie i podaje jego przyktady

wyjasnia zasady korzystania z licencji CC-BY-SA 3.0
wyjasnia zasady korzystania z domeny publicznej

spetnia kryteria oceny bardzo dobre;j

omawia szkody, jakie moga spowodowac dzialania pirackie w sieci w odniesieniu

6 do pojedynczych osob i instytucji oraz catego spoteczenstwa, kultury i gospodarki
wyjasnia, na jakich zasadach mozna korzystaé z utworéw o charakterze abandonware
i dziet osieroconych
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2[2A

Algorytm
Euklidesa
w praktyce

Omawiane
zagadnienia

Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

Algorytmika i programowanie w Pythonie | C++
2

Petla warunkowa while. Zastosowanie
algorytmu Euklidesa do rozwigzywania
zadan. Dzialania na utamkach

z wykorzystaniem NWD i NWW.

z pomocg nauczyciela omawia algorytm Euklidesa z odejmowaniem

3

spelnia kryteria oceny dopuszczajacej
wykorzystuje petle while do rozwigzywania prostych problemow

spetia kryteria oceny dostatecznej
stosuje algorytm Euklidesa z odejmowaniem do obliczania NWD i NWW
stosuje algorytm Euklidesa z dzieleniem do obliczania NWD i NWW

spetnia kryteria oceny dobrej
wykorzystuje NWD i NWW do dziatan na utamkach

spetnia kryteria oceny bardzo dobre;j
implementuje w wybranym jezyku dodawanie, odejmowanie, mnozenie i dzielenie
dwodch utamkow zwyklych z wykorzystaniem algorytméw NWD i NWW

33A

Badanie wlasnosci
liczb catkowitych

Sprawdzanie, czy liczba jest pierwsza,
czy ztozona. Porownywanie i ocena
algorytmow. Badanie szczeg6lnych
wlasnosci liczb catkowitych.

omawia algorytm znajdowania liczb pierwszych metoda sita Eratostenesa

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
wykorzystuje algorytm sprawdzania pierwszosci liczby do rozwiagzywania prostych
zadan na temat liczb

spetnia kryteria oceny dostatecznej
wykorzystuje algorytm sprawdzania pierwszosci liczby do rozwiagzywania zadan na temat
liczb

analizuje i testuje rozwigzania prostych zadan

spetnia kryteria oceny dobrej
analizuje 1 testuje rozwigzania zadan
szacuje czas dziatania algorytmu, biorgc pod uwage operacje dominujace

spetnia kryteria oceny bardzo dobre;j
wykorzystuje poznane algorytmy do rozwigzywania trudniejszych zadan na temat liczb,
np. dotyczacych ciagu liczb Collatza

14
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4]4A

Sortowanie
babelkowe i przez
wstawianie

Omawiane

zagadnienia

Sortowanie danych. Sortowanie
metoda babelkowg. Sortowanie
przez wstawianie.

* wymienia zastosowania sortowania w praktyce

Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

* spetnia kryteria oceny dopuszczajace;j
* omawia sortowanie metoda babelkowa
* omawia sortowanie metoda przez wstawianie

* spehnia kryteria oceny dostatecznej
* realizuje sortowanie metodg babelkowa

* spehnia kryteria oceny dobre;j
* realizuje sortowanie metoda przez wstawianie

* spehnia kryteria oceny bardzo dobre;j

¢ analizuje i testuje rozne metody sortowania

* realizuje sortowanie metodg przez wstawianie

* realizuje sortowanie uproszczong metoda babelkowa

15
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Omawiane
zagadnienia

Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

Projekt: multimedialny przewodnik

6 Plan projektu Opracowanie koncepcji projektu. 2 - wspolnie z innymi uczniami planuje zadania do wykonania

Podziat prac i harmonogram. 3 * spehia kryteria oceny dopuszczajacej
Pozyskiwanie informacji.

wyszukuje potrzebne informacje
4 * spehnia kryteria oceny dostatecznej

rozplanowuje podzial zadan
5 * spehia kryteria oceny dobrej

analizuje i ocenia wyszukane informacje

6 * spelnia kryteria oceny bardzo dobrej

* stosuje zaawansowane wyszukiwanie

* tworzy wykres harmonogramu prac nad projektem

7 Spersonalizowana | Geograficzny System Informacji 2 - zpomoca nauczyciela tworzy spersonalizowana mape
e-mapa i system nawigacji satelitarnej GPS. 3 * spelnia kryteria oceny dopuszczajacej
Pozysklw?nle danych GPS. Tworzenie odczytuje i zapisuje geotagi we wlasciwosciach zdjecia
spersonalizowane] mapy. 4 * spehnia kryteria oceny dostatecznej

wymienia formaty plikéw przechowujacych dane GPS

5 * spehnia kryteria oceny dobrej
samodzielnie tworzy spersonalizowang mape
6 * spehnia kryteria oceny bardzo dobre;j
* przedstawia dane w roznych formach — Google Maps, OpenStreetMap, Google Earth
lub Traseo.pl

16
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Omawiane . - : >
Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

zagadnienia

8 Wykresy na mapie | Pozyskiwanie danych statystycznych. 2 - pobiera dane statystyczne z ogdlnodostepnych portali

Prezentacja danych statystyc%nych spehia kryteria oceny dopuszczajacej
na mapie. Tworzenie wykresow map.

w
.

importuje dane do arkusza

4 * spelnia kryteria oceny dostatecznej
dokonuje analizy danych
5 * spehnia kryteria oceny dobre;j
tworzy kartogramy
przedstawia wykres mapy w spos6b czytelny
6 * spehnia kryteria oceny bardzo dobre;j
* wykorzystuje mapy 3D do prezentacji danych
9 Nagrywanie i Planowanie nagrania filmu. ' 2 -z pomoca nauczyciela opracowuje scenariusz filmu
montowanie filmu | Nagrywanie filmu i montaz na osi 3 « spetnia kryteria oceny dopuszczajace]
czasu. Dodanie podktadu muzycznego. . _
planuje i nagrywa ujgcia
4 * spehnia kryteria oceny dostatecznej

montuje film, wstawia przejécia, dodaje $ciezke dzwickowa
5 * spelnia kryteria oceny dobrej
ocenia zmontowany film
spetnia kryteria oceny bardzo dobre;j
stosuje zasady prawidlowego nagrywania filmu
* tworzy bardzo dobrej jakosci filmy

(=)}
.

Temat Omawiane . S : >
Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

lekcji zagadnienia

10 | Publikacja i | Publikowanie filmu na YouTubie. 2

* publikuje nagrany film w serwisie YouTube

17
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11

prezentacja
projektu

Wykresy funkcji

Omawiane

zagadnienia

Umieszczanie filmu i zdjg¢ na mapie
Google. Przygotowanie do prezentacji
projektu.

Przygotowywanie danych

do wykreséw. Opracowywanie
wykresow funkcji na podstawie
danych. Automatyzacja tworzenia
wykreséw.

Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

spelnia kryteria oceny dopuszczajace;j
wstawia grafike i film do wskaznikow na interaktywnej mapie

spehnia kryteria oceny dostatecznej
przygotowuje si¢ do prezentacji projektu
prezentuje projekt na forum klasy

2

spetnia kryteria oceny dobre;j

dokonuje samooceny

ocenia projekty innych zespotow

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej

prezentuje bezblednie przygotowane wystapienie
doskonali swoj warsztat pracy

Arkusz kalkulacyjny

z pomocg nauczyciela tworzy wykres funkcji liniowej

3

spelnia kryteria oceny dopuszczajacej
tworzy wykres funkcji liniowej

spetnia kryteria oceny dostatecznej
tworzy wykres funkcji kwadratowe;j

zmienia warto$ci za pomocg pokretta lub suwaka

spehnia kryteria oceny dobrej
tworzy ztozone wykresy funkcji
automatyzuje proces tworzenia wykresow

spetnia kryteria oceny bardzo dobre;j
przygotowuje trudniejsze wykresy, np. wykresy przestrzenne funkcji dwoch zmiennych

18
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12

Komputerowe
wspomaganie
pomiarow

Omawiane

zagadnienia

Pozyskiwanie danych pomiarowych

z czujnikéw. Przygotowywanie surowych
danych do przetwarzania. Uzyskiwanie
danych liczbowych z materiatu wideo.

Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

z pomocg nauczyciela pobiera surowe dane z czujnikow

spelnia kryteria oceny dopuszczajacej
przygotowuje dane do analizy

spetnia kryteria oceny dostatecznej
wykonuje eksperymenty w aplikacji Phyphox, eksportuje dane
opracowuje pobrane dane, dobiera odpowiednie narzedzia

spetia kryteria oceny dobrej
wykonuje eksperymenty w programie Tracker, opracowuje wyniki
wykorzystuje linie trendu w wykresach funkcji liniowej

spehia kryteria oceny bardzo dobre;j
samodzielnie wykonuje do$wiadczenia i eksperymenty
analizuje wyniki dodatkowych do$wiadczen i eksperymentow

13

Symulacje

Budowanie modelu. Opracowywanie
arkusza. Prezentacja wynikow.

z pomocg nauczyciela planuje kolejne kroki symulacji w arkuszu

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
korzysta z funkcji zaokraglania wynikow

spetnia kryteria oceny dostatecznej
przeprowadza symulacje
samodzielnie korzysta z Pomocy arkusza

spetia kryteria oceny dobrej
wprowadza dynamiczne tytuty osi wykresow

spetia kryteria oceny bardzo dobre;j
samodzielnie planuje i realizuje symulacje, np. o charakterze przyrodniczym
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14

Tabele przestawne

Omawiane

zagadnienia

Stosowanie tabel przestawnych.
Analizowanie danych. Wykres
przebiegu w czasie.

Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

porzadkuje dane, aby moc utworzy¢ tabele przestawng

spelnia kryteria oceny dopuszczajacej
tworzy wykresy przebiegu w czasie

spetnia kryteria oceny dostatecznej
tworzy tabele przestawne

spetnia kryteria oceny dobre;j
prawidtowo dobiera pola do wyswietlania w tabeli przestawnej
dokonuje wizualizacji danych z wykorzystaniem wykresow przebiegu w czasie

spetia kryteria oceny bardzo dobre;j
samodzielnie wykorzystuje tabele przestawne do analizy r6znych danych

15

Przetwarzanie
danych

Zbieranie danych za pomoca ankiety.
Samodzielne gromadzenie danych.
Generowanie raportow.

* z pomocg nauczyciela tworzy ankiete w chmurze

spelnia kryteria oceny dopuszczajacej
pobiera i importuje do arkusza wyniki ankiety

spetia kryteria oceny dostatecznej
stosuje zaawansowane kryteria filtrowania

spetia kryteria oceny dobrej

korzysta z fragmentatorow

tworzy raporty z danych z wykorzystaniem tabeli przestawnych i wykresow przebiegu
W czasie

spehia kryteria oceny bardzo dobre;j
samodzielnie planuje i realizuje badanie na wybrany temat — przeprowadza ankiete,
porzadkuje dane i tworzy raport
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SHSWISNE Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:
zagadnienia g ymas — E :
Grafika wektorowa
16 Podstawy edycji | Cechy charakterystyczne grafiki 2 * z pomocg nauczyciela wykonuje proste rysunki z wykorzystaniem operacji na obiektach
grafiki wektorowej yvektorowej. Tvyorzenle 3 « spehnia kryteria oceny dopuszczajace]
! przeksztal.canle rysunkéw . * omawia pojecie grafiki wektorowe;j, jej wady i zalety
w programie Inkscape. Operacje 4 R - d ;
na obicktach. spetnia l.<ryter1a oceny ostatecfzne_] .
* wykonuje podstawowe operacje na obiektach
5 * spehnia kryteria oceny dobre;j
* korzysta z filtrow

ustawia kontur i wypelnienie

6 * spehnia kryteria oceny bardzo dobre;j
* wykorzystuje rozne obiekty do wykonania skomplikowanych rysunkow
17 Praca z krzywymi | Krzywe Béziera. Modyfikowanie 2 * z pomocg nauczyciela rysuje krzywe z wykorzystaniem narzgdzia Piéro
sciezek, edycja weztow. 3 * spelnia kryteria oceny dopuszczajacej

Rozmieszczanie kopii wybranego
obiektu. 4

wyjasnia, czym sg krzywe Béziera i kiedy si¢ je stosuje
spetnia kryteria oceny dostatecznej

rozroznia rodzaje weztow

wygladza wezty

zamienia obiekt w $ciezke

5 * spehnia kryteria oceny dobrej

rysuje proste wzory z wykorzystaniem krzywych Béziera
wstawia desen wzdhuz Sciezki

naktada na $ciezke tryb Spiro

6 * spehnia kryteria oceny bardzo dobre;j

rysuje skomplikowane wzory z wykorzystaniem krzywych Béziera
* wykorzystuje tutoriale w sieci do przygotowania obrazkow

Omawiane : S : -
S Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:
zagadnienia
18 Przeksztalcanie Kopiowanie i klonowanie obiektow. 2 * z pomocg nauczyciela tworzy kopie obiektu
obiektow Edytowanie obiektow o nieregularnych 3 + spelnia kryteria oceny dopuszczajace]

ksztattach. Tworzenie uktadu klonow.

* klonuje obiekty
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Omawiane

zagadnienia

Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

* spetlnia kryteria oceny dostatecznej
* tworzy uktady klonéw

* spehnia kryteria oceny dobrej
* tworzy motywy wykorzystujace interpolacje

* spelnia kryteria oceny bardzo dobrej
* wykorzystuje mechanizmy klonowania do projektowania grafiki

19

Projektowanie
logo

Opracowanie projektu graficznego.
Edycja tekstu wzdhuz $ciezki.
Umieszczanie liter w ksztalcie.

* z pomocg nauczyciela wykorzystuje narzedzie Tekst, tworzy obiekt tekstowy

* spelnia kryteria oceny dopuszczajacej
wstawia tekst na Sciezke

spetnia kryteria oceny dostatecznej
omawia budowg logo
charakteryzuje logotyp

* tworzy prosty logotyp

spetnia kryteria oceny dobrej
wykorzystuje deformacj¢ obwiedni
projektuje logo tekstowo-graficzne
* tworzy wizytowke

spehia kryteria oceny bardzo dobre;j
* tworzy roézne wersje logo do uzycia w réoznych okoliczno$ciach

20

Temat
lekcji

Projektowanie
infografiki

Omawiane
zagadnienia

Funkcje infografiki. Elementy sktadowe
infografiki. Narzedzia do tworzenia
infografiki.

Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

omawia funkcje infografiki

spelnia kryteria oceny dopuszczajacej
przedstawia historie rozwoju infografiki oraz jej najnowsze trendy

spetia kryteria oceny dostatecznej
tworzy prostg infografike
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Omawiane . - : >
Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

zagadnienia

5 * spelnia kryteria oceny dobre;j

e tworzy infografike, stosujac zasade czterech krokow

* ocenia infografike wlasng i innych uczniéw

6 * spelnia kryteria oceny bardzo dobrej

* swobodnie korzysta z wykorzystywanych podczas zaj¢¢ edytorow, tworzac wlasne
zaawansowane projekty

Wymagania szczegotowe dla III klasy
zakres podstawowy
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DISWISHE Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:
zagadnienia 8 ymag Prog ¥ '
1 Cyfrowe ustugi E—usmgi oraz ich wplyw na zycie 2 * wyjasnia, czym s3 e-ustugi, a takze wymienia i opisuje przyktadowe e-ustugi
OSObISte,l zawodowe. Podpis * spelnia kryteria oceny dopuszczajacej
elektromczpy, profil zaufany. 3 * wyjasnia zasady zatatwiania spraw urzgdowych online
Wykluczenie cyfrowe. - - -
4 * spehnia kryteria oceny dostatecznej

* wyjasnia, czym sg podpis elektroniczny i profil zaufany, i opisuje, czym si¢ r6znig

* spehnia kryteria oceny dobrej

5 * omawia, jak zalozy¢ profil zaufany

* wyjasnia pojecie wykluczenia cyfrowego

* spehnia kryteria oceny bardzo dobre;j

* przedstawia rozwigzania komputerowe/informatyczne stosowane w przypadku osob

6 o specjalnych potrzebach (np. dostepnos¢ cyfrowa ustug, technologie asystujace)

* omawia zasad¢ dzialania sprawdzania poprawnosci danych i poprawnie weryfikuje cyfre
oraz sume kontrolng dla podanych numerdw, np. PESEL czy kont bankowych
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Omawiane

o Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:
zagadnienia 8 ymag prog 4

Algorytmika i programowanie w Pythonie | C++

2|2A | Pozycyjne systemy | Zapisywanie liczb w r6znych systemach. 2 * z pomocg nauczyciela omawia sposob zapisu liczb w systemach pozycyjnych
liczbowe Przeliczanie liczb z systemu 3 .
dwdjkowego na dziesigtkowy.
Przeliczanie liczb

z systemu dziesigtkowego na dwojkowy.

samodzielnie omawia sposob zapisu liczb w systemach pozycyjnych
* wyjasnia system binarny zapisu liczb

4 * spelnia kryteria oceny dostatecznej

* przelicza liczby z systemu dwojkowego na dziesigtkowy

5 * spehnia kryteria oceny dobrej
* przelicza liczby z systemu dziesigtkowego na dwojkowy
6 * spehnia kryteria oceny bardzo dobrej
* omawia sposob konwersji liczb miedzy dowolnymi systemami
313A | Metoda Zasady dziatania algorytmu potowienia. 2 * 7 pomocg nauczyciela omawia metode potowienia
potowienia Operacje na liczbach 3 * samodzielnie omawia metod¢ potowienia i specyfike liczb rzeczywistych
zmiennoprzecinkowych. Implementacja 4 * spelnia kryteria oceny dostatecznej

i zastosowania algorytmu pofowienia. * oblicza warto$¢ pierwiastka z danej liczby

5 * spehnia kryteria oceny dobrej

* wykonuje obliczenia z zadanym przyblizeniem

* wykorzystuje funkcje obliczania warto$ci bezwzglednej

6 * spelnia kryteria oceny bardzo dobrej

* stosuje algorytm Newtona-Raphsona do obliczania pierwiastka
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Omawiane

zagadnienia

Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

4|4A |Fraktale 4. Definiowanie fraktali. Grafika zotwia. * omawia cechy charakterystyczne fraktala
Krzywa i p%atek Kocha, dr?ewo binarne. - spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
| 4A. Deﬁmowame fraktali. L-sysj[emy. * wykorzystuje do rysowania modut turtle lub L-systemy
Krzywa i ptatek Kocha, drzewo binarne - - :
* spetnia kryteria oceny dostatecznej
* rysuje krzywa i ptatek Kocha
* spehnia kryteria oceny dobrej
* wyjasnia krotko pojecie rekurencji
* rysuje drzewa binarne
* spehnia kryteria oceny bardzo dobrej
* rysuje inne fraktale, korzystajac z grafiki z6twia (m.in. trojkat Sierpinskiego i dywan
Sierpinskiego) lub L-systemoéw
5|5A | Rekurencjaicigg | Definiowanie funkcji rekurencyjnych.

Fibonacciego Iteracja i rekurencja. Zalety 1 wady
rekurencji.

L. 7 pomoca nauczyciela analizuje obliczanie silni wedlug wzoru

* spelnia kryteria oceny dopuszczajacej
* z pomoca nauczyciela definiuje funkcje rekurencyjng obliczania silni

* samodzielnie analizuje obliczanie silni i definiuje funkcje rekurencyjng obliczania silni
* oblicza kolejny element ciggu Fibonacciego metoda rekurencyjng i iteracyjna

* spehnia kryteria oceny dobrej

1. omawia pojecie rekurencji oraz jej zalety i wady
* spelnia kryteria oceny bardzo dobrej
L. definiuje funkcje rekurencyjne rozwigzywania réznych problemow
IL. dobiera odpowiednig metodg rozwigzania podanego problemu — rekurencje lub
iteracje

Omawiane
zagadnienia

Przygotowanie gry | 6. Kolejne kroki opracowywania gry.
Pisanie i testowanie programow.
Wezytywanie danych z pliku. |
6A. Kolejne kroki opracowywania gry.

Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

* omawia sposOb postepowania przy projektowaniu gry

* spelnia kryteria oceny dopuszczajacej

* implementuje gre na podstawie zapisu w podreczniku

26



[V Liceum Ogélnoksztatcace im. Fryderyka Chopina w Ostrowie Wielkopolskim

Omawiane

zagadnienia

Operacje na napisach. Pisanie
1 testowanie programow.

7 Systemy Przyktadowe systemy operacyjne i ich
operacyjne i sieci | zastosowania. Sieci komputerowe, typy
komputerowe i topologia sieci. Sposoby
identyfikowania komputeréw w sieci.

Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

4 * spelnia kryteria oceny dostateczne;j
* wykorzystuje zmienne i ztozone struktury danych

5 * spelnia kryteria oceny dobrej
* wykorzystuje plik tekstowy do zapisu danych i wykorzystania ich w grze (Python)
* wykorzystuje grafike z kodow ASCII w implementacji gry

6 * spelnia kryteria oceny bardzo dobrej

Komputery i urzagdzenia cyfrowe

* proponuje nowe funkcjonalnosci i samodzielnie je implementuje

2 z pomocg nauczyciela omawia rézne systemy operacyjne

3 samodzielnie omawia rdzne systemy operacyjne i ich zadania
krotko charakteryzuje sie¢ internet

4 spetia kryteria oceny dostatecznej
klasyfikuje sieci ze wzgledu na zasigg i strukture

5 spetnia kryteria oceny dobre;j
klasyfikuje sieci ze wzgledu na topologie fizyczna i logiczna

- sprawdza adres IP swojego urzadzenia
6 * spehnia kryteria oceny bardzo dobrej

* oblicza parametry sieci

Omawiane
zagadnienia

Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

8 Inteligentne
urzadzenia

Internet rzeczy. Planowanie
inteligentnego domu. Sztuczna
inteligencja a bezpieczenstwo.

2 - wyjasnia, czym jest internet rzeczy
3 * spelnia kryteria oceny dopuszczajacej

* omawia urzadzenia w inteligentnym domu
4 * spelnia kryteria oceny dostateczne;j

* opisuje wybrane aplikacje internetu rzeczy, np. aplikacje do monitorowania stanu
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Omawiane
zagadnienia

Opracowanie koncepcji projektu. Praca
w chmurze. Wykorzystanie programu
do wideokonferencji.

Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

zdrowia

spetnia kryteria oceny dobre;j
projektuje inteligentny dom

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
opisuje zastosowanie internetu rzeczy w réznych obszarach

-z pomocg nauczyciela wybiera temat projektu

- samodzielnie wybiera temat projektu

spelnia kryteria oceny dostatecznej
- okreéla zadania i przydziat rol w projekcie

spetnia kryteria oceny dobre;j
- sprawnie korzysta z chmury podczas pracy zespotowej

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
planuje i przeprowadza wideokonferencj¢

10

Nagrywanie
wywiadu

11

Praca w trybie
recenzji

Planowanie nagrania. Przeprowadzenie
wywiadu. Montaz materiatu audio.

Redagowanie artykutu. Praca w trybie

recenzji. Wspoétdzielenie dokumentdw.

-z pomoca nauczyciela opracowuje scenariusz nagrania

samodzielnie planuje i przygotowuje wywiad

spetnia kryteria oceny dostatecznej
- nagrywa wywiad

spetnia kryteria oceny dobre;j
- dokonuje korekty i montazu nagrania

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
ocenia nagranie i wprowadza ewentualne poprawki

z pomocg nauczyciela planuje pisanie artykutu

samodzielnie planuje pisanie artykutu
wykorzystuje komentarze do zespolowej pracy nad dokumentem

spetnia kryteria oceny dostatecznej
sprawnie korzysta z narzedzi chmury
sprawnie pracuje w trybie recenzji

spetnia kryteria oceny dobrej
przygotowuje i pisze artykut
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Omawiane

zagadnienia

Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

* spelnia kryteria oceny bardzo dobrej
* ocenia napisany artykut i wprowadza ewentualne poprawki

12

Prezentacja
projektu

Przygotowanie dobrej prezentacji.
Wzorzec slajdow i wykorzystanie
elementdéw graficznych. Zespotowe
prezentowanie.

tworzy prosta prezentacje

* spehnia kryteria oceny dopuszczajacej
* wymienia podstawowe zasady tworzenia dobrej prezentacji

* spehnia kryteria oceny dostatecznej
* przygotowuje prezentacj¢ na podstawie wlasnego wzorca i zapisuje ja w odpowiednim
formacie

* spelnia kryteria oceny dobrej
* wykorzystuje na slajdach diagramy, listy graficzne, schematy organizacyjne
* prezentuje projekt

* spehnia kryteria oceny bardzo dobre;j
* prezentuje projekt, opierajac si¢ na zasadach skutecznego przekazu

Omawiane
zagadnienia

Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

13

Projektowanie
relacyjnej bazy
danych

Projektowanie tabeli z danymi. Klucz
podstawowy i klucz obcy. Tworzenie
powiazan mi¢dzy tabelami.

Bazy danych

* z pomocg nauczyciela wyjasnia, czym jest relacyjna baza danych

* samodzielnie omawia budowe relacyjnej bazy danych

* spehnia kryteria oceny dostatecznej
* wyjasnia pojecia rekordu, pola i atrybutu oraz zasady tworzenia powigzan miedzy
tabelami

* spehnia kryteria oceny dobrej
* projektuje rd6zne powigzania miedzy tabelami

* spelnia kryteria oceny bardzo dobrej
* dba o wyeliminowanie redundancji w bazie

14

Pozyskiwanie
i przetwarzanie

Tworzenie bazy danych. Pozyskiwanie
danych z réznych zrédet. Analizowanie

z pomocg nauczyciela omawia budowe tabeli jako bazy danych w arkuszu
kalkulacyjnym
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danych

Omawiane

zagadnienia

danych za pomocg formularza.

Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

samodzielnie omawia budowg tabeli jako bazy danych w arkuszu
kalkulacyjnym

wyjasnia, jak wprowadzaé¢ dane do bazy

spetnia kryteria oceny dostatecznej

stosuje formularz do przegladania, wprowadzania, modyfikowania i
usuwania danych

stosuje filtrowanie wedlug réznych kryteriéw

spetnia kryteria oceny dobre;j
pobiera dane z wykorzystaniem edytora Power Query

* spelnia kryteria oceny bardzo dobrej
* przygotowuje formularz na stronic WWW do wprowadzania danych do bazy

15

Laczenie tabel
i tworzenie
raportow

Omawiane

zagadnienia

Tabele i zapytania. Grupowanie danych
wedtug kryteriow. Tworzenie raportow.

Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

* z pomoca nauczyciela przygotowuje tabele do tworzenia powigzan miedzy nimi

* samodzielnie przygotowuje tabele do tworzenia powiazan mi¢dzy nimi

* spelnia kryteria oceny dostatecznej
* tworzy zapytania (kwerendy), wyswietla dane z kilku tabel
* wykorzystuje opcje Grupowanie wedlug do agregacji wierszy

* spetnia kryteria oceny dobrej
* tworzy powiazania mi¢dzy tabelami oraz raporty

* spelnia kryteria oceny bardzo dobrej
* analizuje raporty, wyciaga wnioski

16

Interaktywne
raporty

Wykorzystywanie wykreséw
przestawnych. Tworzenie infografiki.
Wizualizacja danych z wykorzystaniem
filtrowania.

* filtruje dane

- spehia kryteria oceny dopuszczajacej
wykorzystuje fragmentatory do filtrowania danych

- spehnia kryteria oceny dostatecznej
* tworzy wykresy przestawne na podstawie tabeli przestawnej
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Omawiane
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Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

- spehia kryteria oceny dobrej
® przygotowuje raport w postaci dashboardu
* dba o czytelnos¢ danych i ogdlng kompozycje raportu

* spelnia kryteria oceny bardzo dobrej
* tworzy wizualizacje roznych raportow

Omawiane
zagadnienia

Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

Grafika 3D

Tworzenie obiektow z ksztaltow
podstawowych. Stosowanie
duplikowania.

17 Podstawy edycji | Praca w $rodowisku 3D. Tworzenie 1. zpomocy nauczyciela pracuje w programie online do modelowania 3D
gl‘ﬁﬁkl . . modeli z pc?danych ksz.talftow. ) ] 2. samodzielnie pracuje w programie online do modelowania 3D
troywymiarowej Przesuwanie, obracanie i wyréwnywanie ...

s 3. tworzy proste modele, skaluje je i obraca
obiektéw. . S
4. wycina otwory w obiekcie
* spelnia kryteria oceny dobrej
stosuje wyréwnywanie i grupowanie do tworzenia modeli 3D

* spehnia kryteria oceny bardzo dobre;j

* sprawnie tworzy zaawansowane modele 3D

18 Kompozycje z bryt | Samodzielna nauka projektowania. * z pomocg nauczyciela projektuje modele 3D wedlug zadanego wzoru

samodzielnie projektuje modele 3D wedlug zadanego wzoru
wykorzystuje przesuniecia, skalowanie i obroty do projektowania modeli 3D

spehnia kryteria oceny dostatecznej
korzysta z samouczkéw do tworzenia nowych projektow

spehnia kryteria oceny dobrej
sprawnie tworzy nowe modele 3D
korzysta z operacji duplikowania

spehia kryteria oceny bardzo dobrej
sprawnie tworzy ztozone modele 3D
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Temat Omawiane : S : 7
N o Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:
lekcji zagadnienia
19 Od projektu Drukowanie w 3D. Projektowanie 2 * z pomoca nauczyciela przygotowuje model do wydruku
do wydruku 3D wlasnyclrl wzorow. Wiaczanie gotowych 3 « samodzielnie przygotowuje model do wydruku

elementow. - - -

4 * spetnia kryteria oceny dostatecznej
* wybiera filament do drukowania
5 * spetnia kryteria oceny dobrej
- drukuje model

6 * spelnia kryteria oceny bardzo dobre;j

* samodzielnie przygotowuje zaawansowane modele 3D do wydruku
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