Biała Piska dnia 09 października 2023 r.
Zapytanie ofertowe (Ogłoszenie o zamówieniu)
Zamówienie publiczne o wartości szacunkowej nieprzekraczającej kwoty 130000,00 zł, o której mowa w art. 2 ust. 1 pkt 1 ustawy z dnia 11 września 2019 r. Prawo zamówień publicznych (Dz.U. 2021 poz. 1129 z późn. zm.).
Dyrektor Szkoły Podstawowej im. Tadeusza Kościuszki w Białej Piskiej zaprasza do złożenia oferty cenowej na dostawę pomocy dydaktycznych w ramach programu na Dostawę wyposażenia w ramach programu rządowego na lata 2020-2024 „Aktywna Tablica”
I. Zamawiający
Nazwa:	Szkoła Podstawowa im. Tadeusza Kościuszki w Białej Piskiej
Adres:  	Moniuszki 7, 12-230  Biała Piska
NIP:		 8491022847
REGON:	000832479
1. Znak sprawy: SP.BP. 261.35.2023.
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II. Opis Przedmiotu zamówienia

1. Przedmiotem zamówienia jest dostawa pomocy dydaktycznych w ramach programu „Aktywna Tablica” w ramach zadania pn.: Dostawa wyposażenia w ramach programu rządowego na lata 2020-2024 „Aktywna Tablica”

I. Szczegółowy zakres przedmiotu zamówienia:

Odbiorca i miejsce dostawy: Szkoła Podstawowa im. Tadeusza  Kościuszki w Białej Piskiej, Moniuszki 7, 12-230 Biała Piska
Osoba do kontaktu: Magda Gentek, spbialapiska@poczta.onet.pl 
Opis: Pomoce dydaktyczne zgodnie z wnioskiem o udzielenie wsparcia finansowego, w tym:
1 - Pomoce dydaktyczne lub narzędzia do terapii psychoneurologicznej dla uczniów z zaburzeniami uwagi i koncentracji (w tym: ADHD, ADD), z niepełnosprawnością intelektualną oraz dla uczniów z zaburzeniami procesów uczenia się, w tym dysleksją, dyskalkulią – 1 sztuka
2 - pomoce dydaktyczne lub narzędzia do terapii procesów komunikacji, w tym zaburzeń przetwarzania słuchowego, dla uczniów z centralnymi zaburzeniami słuchu, słabosłyszących, z zaburzeniami koncentracji i uwagi w tym z ADHD, ADD, autyzmem – 2 sztuki
4 - pomoce dydaktyczne lub narzędzia do terapii dla uczniów z niepełnosprawnością intelektualną w stopniu umiarkowanym, znacznym i głębokim –4 sztuki
5 - pomoce dydaktyczne lub narzędzia do terapii dla uczniów mających problemy w edukacji szkolnej z przyczyn innych niż wymienione powyżej (1-4) z zaburzeniami wymagającymi terapii logopedycznej lub psychologicznej – 8 sztuk


II. Wykaz wyposażenia wraz z minimalnymi wymaganiami Zmawiającego:
	L.p.
	Pomoc dydaktyczna/ sprzęt
	Liczba jednostek
	Rodzaj miary
	Uwagi/ MINIMALNE: 
Parametry/ Cechy charakterystyczne (dopuszcza się zastosowanie rozwiązań równoważnych)

	1. Pomoce dydaktyczne lub narzędzia do terapii psychoneurologicznej dla uczniów z zaburzeniami uwagi i koncentracji (w tym: ADHD, ADD), z niepełnosprawnością intelektualną oraz dla uczniów z zaburzeniami procesów uczenia się, w tym dysleksją, dyskalkulią.

	1.









	Mobilna podłoga interaktywna z pakietem,  montażem i przeszkoleniem pracowników
	1
	szt.
	 Urządzenie multimedialne, które wyświetla obraz na podłożu. Składa się z projektora, systemu czujników ruchu, specjalnego oprogramowania oraz komputera, które zostały umieszczone w jednej obudowie. Wykorzystana technologia umożliwia poruszanie się po wyświetlanym obrazie, który reaguje na nasz ruch. Obsługiwany jest w sposób intuicyjny poprzez zdalne sterowanie pilotem. Pakiet zawiera montaż i przeszkolenie pracowników.
Skład:
· 1 x mobilna podłoga
· 1 x uchwyt ścienny
· 1 x pilot do projektora
· 1 x pilot 
· 3 x pisak interaktywny krótki
· Interaktywny pisak długi
· 1 x worek na akcesoria
· 1 x instrukcja obsługi
· 1 x przewód zasilający 10 m
· 1x Statyw 
· komplet montażowy
· Ilość gier w pakiecie 210 + Pakiet Nauka Pisania do podłogi interaktywnej
· Gwarancja 3 lata na urządzenie oraz lampę projektora.
· Energooszczędny 393 W
· Wbudowany komputer 
· Wykładzina poliwinylowa 200 x270 cm,
·  Jasność projektora min. 3500 ANSI

	2. Pomoce dydaktyczne lub narzędzia do terapii procesów komunikacji, w tym zaburzeń przetwarzania słuchowego, dla uczniów z centralnymi zaburzeniami słuchu, słabosłyszących, z zaburzeniami koncentracji i uwagi w tym z ADHD, ADD, autyzmem.
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	Percepcja słuchowa – zaburzenia przetwarzania słuchowego
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	liczba licencji: on-line: 2 (logowanie na każdym urządzeniu z dostępem do internetu przy pomocy loginu i hasła)
off-line: 2 (możliwość pobrania zasobów za pomocą aplikacji mLibro na dwa urządzenia  następnie praca bez dostępu do internetu)
czas trwania licencji: bezterminowa
wiek uczniów: szkoła podstawowa
 Percepcja słuchowa 2. Stymulacja wyższych funkcji słuchowych w zaburzeniach centralnych procesów przetwarzania.
+ szkolenie online z obsługi programu
+ zestaw wyposażenia dodatkowego
Percepcja słuchowa cz.2 to bogaty zestaw interaktywnych ćwiczeń wspomagających usprawnianie i rozwój wyższych funkcji słuchowych, a także wspierających rozwój uwagi i pamięci opartej na analizatorze słuchowym.
Do czego służy?
Do wykorzystania na zajęciach korekcyjno-kompensacyjnych, ale także logopedycznych, rewalidacyjnych i innych, mających na celu stymulację wyższych funkcji słuchowych u dzieci wykazujących trudności w nauce, w pisaniu i czytaniu oraz ze współistniejącymi zaburzeniami emocjonalnymi mogącymi wynikać z zaburzeń analizy dźwięków na poziomie centralnym.
Z czego się składa?
Z ponad 500 ekranów interaktywnych, kart pracy do wydruku, poradnika metodycznego oraz zestawu materiałów dodatkowych (typu mikrofon, słuchawki, głośniki) w jednym pudełku.
Dla kogo?
Jest przeznaczony dla terapeutów, w tym dla logopedów, pedagogów i nauczycieli pracujących z uczniami w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym z trudnościami w zakresie percepcji słuchowej, w tym wyższych funkcji słuchowych, CAPD, z centralnymi zaburzeniami przetwarzania słuchowego w wieku 5+ (w normie intelektualnej) lub niezależnie od wieku w przypadku dzieci z niepełnosprawnością intelektualną.
Program przeznaczony jest do pracy przy użyciu tabletu, komputera, smartfona oraz tablicy lub monitora interaktywnego (na systemach Windows, Android oraz iOS). 
W programie percepcja słuchowa 2. Stymulacja wyższych funkcji słuchowych uwzględniono następujące działy ćwiczeń multimedialnych:
• Lokalizacja i lateralizacja źródła dźwięków
• Identyfikacja i dyskryminacja dźwięków
• Rozpoznawanie cech dźwięków
• Czasowe aspekty słyszenia
• Rozumienie mowy w obecności dystraktorów
• Rozumienie mowy zniekształconej
• Rozmaitości
• Wyzwania słuchowe
Zestawy ćwiczeń w programie zostały zaprojektowane tak, aby odzwierciedlały kryteria zawarte w definicji ośrodkowego zaburzenia przetwarzania słuchowego (CAPD) stworzonej przez Amerykańskie Towarzystwo Mowy i Słuchu (ASHA, 1996).
Zgodnie z zaleceniami Amerykańskiego Stowarzyszenia Słuchu i Mowy ASHA, zaburzenia przetwarzania
słuchowego rozpoznaje się w przypadkach, w których co najmniej jedna z podstawowych wyższych funkcji
słuchowych jest zaburzona. Do objawów zaburzeń przetwarzania słuchowego należą:
1. trudności z rozumieniem dłuższych wypowiedzi,
2. trudności w rozumieniu mowy w hałasie,
3. trudności w lokalizacji źródła dźwięku,
4. problemy z koncentracją,
5. trudności w nauce czytania,
6. nadwrażliwość słuchowa.
Produkt zgodny z wytycznymi dostępności dla osób z niepełnosprawnościami. 

	2.
	Autyzm. Tworzenie umiejętności życiowych – uczeń starszy w zestawie z tabletem


	1
	szt.
	liczba licencji: 
2 stanowiska online (wymagany dostęp do Internetu)2 stanowisk offline
czas trwania licencji: bezterminowa
wiek uczniów: 11+
Zestaw interaktywnych ćwiczeń do pracy z uczniem ze spektrum autyzmu,
niepełnosprawnością intelektualną i innymi zaburzeniami wymagającymi wsparcia
umiejętności społecznych i życiowych
- Z czego się składa? Z kilkuset ekranów interaktywnych, kilkudziesięciu kart pracy,
tabletu, przewodnika metodycznego oraz zestawu pomocy sensorycznych w jednym
pudełku.

Tworzenie umiejętności życiowych – uczeń starszy to materiały przygotowane przez
specjalistyczny zespół pedagogów specjalnych, terapeutów i językoznawców we współpracy
z fundacjami działającymi na rzecz uczniów neuroróżnorodnych, z diagnozą autyzmu,
ADHD, diagnoza zagrożenia niedostosowaniem społecznym, zaburzeniami lękowymi i
innymi szczególnymi potrzebami z zakresu kompetencji życiowych.
Tworzenie umiejętności życiowych – uczeń starszy to:
● interaktywne i tradycyjne materiały skonsultowane i zwalidowane na adekwatnej
grupie odbiorczej, przez co optymalnie dostosowana do potrzeb tej grupy,
● ćwiczenia przeznaczone dla ucznia starszego dotyczące obszarów: ciało/zmysły,
relacje/kontakt, myślenie, działania,
● narzędzie będące wynikiem wiedzy i doświadczenia specjalistów z Fundacji
Artonomia i Fundacji Autism Team,
● program uzupełniony o tzw. szkolny pakiet sensoryczny (m.in. słuchawki
wyciszające, fidget toys) pomagający uczniom ze szczególnymi potrzebami w
obrębie integracji sensorycznej, ułatwiający samoregulację (np. uczeń z
nadwrażliwością słuchową i dotykową oraz nadwrażliwością w obrębie propriocepcji,
uczeń z ADHD, uczeń w spektrum autyzmu, uczeń z dyspraksją),
● jedyne na polskim rynku oprogramowanie do terapii wspomnianych wyżej obszarów
działające w całości na większości dostępnych urządzeń.
Program współtworzony i walidowany przez specjalistów i uczestników zajęć w Fundacji
Artonomia, członków Klubu Świadomej Młodzieży przy Fundacji Autism Team oraz Klubu
Świadomej Młodzieży przy Fundacji Pro Aperte.

	4. Pomoce dydaktyczne lub narzędzia do terapii dla uczniów z niepełnosprawnością intelektualną w stopniu umiarkowanym, 
znacznym i głębokim.

	1.


	Niepełnosprawność intelektualna i ASD 10-15 lat


	
	
	Niepełnosprawność intelektualna i ASD 10-15 lat
Ćwiczenia interaktywne wraz z kartami do nauki samodzielności stanowiące wsparcie dla terapeutów, nauczycieli, opiekunów i rodziców w kształtowaniu podstawowych umiejętności dzieci i nastolatków z niepełnosprawnością intelektualną i ASD. Materiały zawarte w programie zostały oparte na podstawie programowej dla uczniów z niepełnosprawnością intelektualną w stopniu umiarkowanym i znacznym w szkole podstawowej i mają na celu budowanie samodzielności w typowych sytuacjach w domu, szkole, sklepie, kinie, czy komunikacji miejskiej. Ćwiczenia zostały tak skonstruowane, aby poprzez zabawę motywować dzieci oraz nastolatków i krok po kroku prowadzić je do kształtowania nowych umiejętności społecznych.
Program zawiera materiały ćwiczeniowe z następujących obszarów:
· dom, szkoła, sklep, restauracja i kawiarnia, kino, basen, urząd, transport, przychodnia, apteka, stomatolog, fryzjer, biblioteka, bezpieczeństwo.
Zawartość programu:
· ponad 150 różnego typu rozbudowanych multimedialnych ćwiczeń animacyjnych, obejmujący szeroki zakres miejsc i sytuacji, z jakimi mogą spotkać się osoby w spektrum autyzmu i z niepełnosprawnością intelektualną (np. kino, apteka, przychodnia, urząd, bezpieczeństwo),
· dodatkowo 80 bogato ilustrowanych, w formacie A4, kart pracy do samodzielnego wydruku, będących uzupełnieniem multimedialnych ćwiczeń animacyjnych,
· ponad 80 wydrukowanych, w formacie A4, na grubym papierze kredowym bogato ilustrowanych kart pracy (umieszczonych również w programie do samodzielnego wydruku),
· specjalnie przygotowana gra planszowo-karciana pt. "W mieście", która może być wykorzystywana na wiele sposobów (jako podsumowanie, jako wprowadzenie, jako przerywnik w zajęciach),
· poradnik metodyczny.


	2.
	[bookmark: _Hlk147653552]Logopedia w terapii procesów komunikacji

	
	
	Wspiera rozwój kompetencji kluczowych, w tym umiejętność sprawnego porozumiewania się w różnych sytuacjach komunikacyjnych. Jako pomoc dydaktyczna może służyć w terapii procesów komunikacji. Programy mogą być stosowane wspomagająco w terapii uczniów z niepełnosprawnością intelektualną, wpływają na rozwój percepcji słuchowej, a także rozwijają pamięć słuchową poprzez określone funkcje programu. Logopedia daje możliwość profesjonalnej diagnozy i terapii logopedycznej w formie zabawy.

Logopedia to narzędzie multimedialne, które poza wsparciem obszaru językowego łączy w sobie ćwiczenia wielu innych obszarów:
· koordynacji wzrokowej
· koordynacji słuchowej
· koordynacji wzrokowo-słuchowo-ruchowej
· grafomotoryki
· logicznego myślenia
· pamięci
· spostrzegawczości
· umiejętności klasyfikacji
· umiejętności kategoryzacj

Właściwości programu:
· bezterminowa licencja na 3 urządzenia: 2x komputer, 1x tablet z systemem Android
· program współpracuje z monitorami i tablicami interaktywnymi, program w pełni działający bez dostępu do internetu
· materiały instruktażowe online z obsługi programu, bezpłatne aktualizacje i wsparcie techniczne producenta po zakupie
· 2 lata gwarancji
· działanie programu offline, niezależne od jakości sieci w placówce
· aplikacja instalowana wyłącznie lokalnie zapewniająca bezpieczeństwo danych wrażliwych, bez konieczności podpisywania z wydawcą umowy powierzenia przetwarzania danych osobowych

Zalety programu:
· seria programów Logopedia jest wyrobem medycznym - skuteczność i bezpieczeństwo użytkowania potwierdzone zostały w ocenach klinicznych
· certyfikat ISO 9001:2015 producenta
· seria rekomendowana przez Polski Związek Logopedów
· jedyny logopedyczny produkt multimedialny z ćwiczeniami na wszystkie etapy terapii głosek (głoska w izolacji, głoska w sylabach, głoska w logatomach, głoska w wyrazie, głoska w zestawieniach wyrazowych, głoska w zdaniach, głoska w tekście
· „Czystość fonetyczna” materiału językowego na wszystkich etapach terapii głosek
· możliwość wielokrotnego wykorzystania jednego ćwiczenia – zmienny materiał ilustracyjny i układ odpowiedzi
· możliwość nagrywania głosu dziecka, np. przy użyciu profesjonalnego mikrofonu dołączonego do zestawu, a także archiwizowania nagrań
· zgodność z wybranymi wytycznymi dostępności WCAG– umożliwia personalizację programu
· atrakcyjne elementy motywacyjne w postaci „Mówtaków” do wyboru
· zaawansowana Aplikacja Logopedy do zarządzania danymi z prowadzonej terapii
· konsultacja merytoryczna dr Anny Walencik-Topiłko – neurologopedy, wykładowcy akademickiego, językoznawcy, terapeuty głosowego

Zawartość programu:
· 2 pendrive`y (do jednoczesnej pracy dla dwóch terapeutów)
· ponad 2560 ćwiczeń multimedialnych (w tym ćwiczenia na wszystkie etapy terapii głosek) i ponad 980 kart pracy
· przesiewowe badanie mowy (słownictwo podzielone na grupy wiekowe, możliwość wydrukowania raportu)
· aplikacja terapeuty (między innymi możliwość śledzenia postępów dziecka i dokumentowania terapii)
· blisko 700 ilustracji w obszernym badaniu mowy
· profesjonalny zestaw labiogramów z oznaczeniami
· kreator komiksów umożliwiający tworzenie komiksów i rozwijanie mowy spontanicznej
· aplikacja mobilna z ćwiczeniami multimedialnymi do pracy na dowolnym (zgodnym z minimalnymi wymogami technicznymi wydawcy) tablecie z systemem Android

Logopedia obejmuje dodatkowo moduły ćwiczeniowe do terapii logopedycznej:
· badanie mowy – artykulacja
· badanie mowy – trudne grupy spółgłoskowe
· odbiór i nadawanie mowy
· głoska „t”, (NOWOŚĆ 2022!)
· głoska „d”, (NOWOŚĆ 2022!)
· głoska „n”, (NOWOŚĆ 2022!)
· głoska „l” – moduł rozszerzony
· głoski tylnojęzykowe „k”, „g”, „h”
· szereg ciszący (głoski „ś”, „ź”, „ć”, „dź”) – moduł rozszerzony
· szereg syczący (głoski „s”, „z”, „c”, „dz”) – moduł rozszerzony
· szereg szumiący (głoski „sz”, „ż”, „cz”, „dż”) – moduł rozszerzony
· różnicowanie głosek szeregów
· głoska „r” – moduł rozszerzony
· mowa bezdźwięczna
· sfonem
· echokorektor
· trening logopedyczny
· zabawy logopedyczne (wzbogacone o ćwiczenia Logotrener i Groteria) (NOWE TYPY ĆWICZEŃ)

Obszerny moduł Badanie Mowy do diagnozy logopedycznej, zawierający 700 interaktywnych ilustracji do badania artykulacji wybranej głoski we wszystkich pozycjach w wyrazie. Diagnoza w zakresie artykulacji, rozumienia mowy oraz umiejętności wypowiadania się.
Aplikacja Terapeuty do zarządzania danymi z prowadzonej terapii – możliwość śledzenia postępów dziecka i dokumentowanie przebiegu terapii.
Dodatkowa zawartość zestawu:
· profesjonalny mikrofon logopedyczny
· e-Przewodnik metodyczny do pracy z programem
· dodatkowo ponad 2000 dodatkowych pomocy dydaktycznych w wersji elektronicznej: przesiewowe badanie mowy, multimedialne książki eduSensus, dźwięki, melodie i piosenki eduSensus, karty pracy do wydruku, obrazki i gry eduSensus, aplikacje oraz przewodnik po tych pomocach
· dwie publikacje drukowane w zestawie: Przesiewowe badanie mowy- kwestionariusz obrazkowo-wyrazowy i Logorymy

	3.
	LOGOPEDIA- GRY 


	
	
	Zestaw 10 typów gier wraz z wariantami, wspomagających i uatrakcyjniających terapię logopedyczną dzieci z zaburzeniami słuchu i mowy, dzieci z autyzmem, mutyzmem, a także dzieci z opóźnionym rozwojem intelektualnym. Program umożliwia ćwiczenie rytmiki mowy, modulacji i intonacji głosu oraz zaburzeń fazy wydechowej. Pozwala „zobaczyć” swój głos na ekranie monitora, przez co jednocześnie poczucie sprawstwa. Angażuje dzieci dzięki atrakcyjnej grafice, animacjom i wzmocnieniom pozytywnym.
Zestaw gier sterowanych głosem, do wykorzystania na zajęciach z dziećmi z zaburzeniami słuchu i zaburzeniami poznawczymi.  Jeden z pięciu programów logopedycznych, wspomagających terapię logopedyczną i rozwój mowy dziecka.
Szczególnie polecany do pracy z dziećmi uczącymi się mówić, dziećmi z wadami wymowy, zaburzeniami słuchu oraz komunikacji.
 
Gry logopedyczne wspomagają nabywanie umiejętności operowania cechami dźwięku, takimi jak:
·        wysokość,
·        głośność (natężenie),
·        dźwięczność,
·        czas trwania.
Główne obszary wykorzystania programu  to:
·        profilaktyka zaburzeń mowy i języka,
·        wspieranie rozwoju prawidłowej artykulacji,
·        kształcenie prawidłowej fazy wydechowej,
·        ćwiczenia natężenia głosu,
·        ćwiczenia rytmiki mowy,
·        trening modulacji i intonacji głosu,
·        ćwiczenia dźwięczności (głoski dźwięczne i bezdźwięczne),
·        wspomaganie, urozmaicanie wychowania słuchowego,
·        wsparcie w terapii opóźnionego rozwoju mowy,
·        rozwijanie koordynacji wzrokowo-słuchowo-ruchowej,
·        kształcenie poczucia sprawstwa,
·        praktyczne zastosowanie w surdopedagogice i surdologopedii.
 
Program szczególnie pomocny jest w terapii dzieci z:
·        zaburzeniami rozwoju języka i słuchu,
·        opóźnionym rozwojem mowy,
·        zaburzeniami ze spektrum autyzmu,
·        niepełnosprawnością umysłową lub innymi zaburzeniami,
·        opóźnionym rozwojem funkcji poznawczych.
 
Program przeznaczony jest dla logopedów, terapeutów, specjalistów i nauczycieli prowadzących zajęcia z dziećmi wymagającymi terapii logopedycznej, mającymi problemy z artykulacją głosek, przyswajaniem języka i jego prawidłowym rozwojem a także tych, pracujących z dziećmi ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi.
B      bezterminowa licencja na 2 urządzenia: 2x komputer.
·       Program współpracuje z monitorami i tablicami interaktywnymi, program w pełni działający bez dostępu do internetu.
·        Materiały instruktażowe online z obsługi programu, bezpłatne aktualizacje i wsparcie techniczne producenta po zakupie.
·        2 lata gwarancji.
·        Działanie programu offline, niezależne od jakości sieci w placówce.
·        Aplikacja instalowana wyłącznie lokalnie zapewniająca bezpieczeństwo danych wrażliwych, bez konieczności podpisywania z wydawcą umowy powierzenia przetwarzania danych osobowych.
Dodatkowa zawartość zestawu
Profesjonalny mikrofon logopedyczny.
 
Publikacja drukowana: Podręczny zestaw obrazkowy. 
Podręczny zestaw obrazkowy zawiera ponad 300 ilustracji do rozwijania słownictwa, kompetencji komunikacyjnych i funkcji percepcyjno-motorycznych. Publikacja przeznaczona jest dla dzieci z niepełnosprawnościami o ograniczonym zasobie słownictwa i z problemami z porozumiewaniem się. Kolorowe, realistyczne ilustracje są podzielone na 17 podstawowych kategorii najczęściej wykorzystywanych w komunikacji. Terapeuta lub nauczyciel może je wyciąć, a następnie wykorzystać w dowolny sposób podczas zajęć – liczne pomysły na przykładowe zastosowania obrazków znajdują się we wstępie do publikacji. Są to np.: nazywanie obiektów na ilustracjach, opisywanie ich, tworzenie zdań i historyjek z wykorzystaniem obrazków. W końcowej części publikacji mieszczą się etykiety do wycięcia, które stwarzają dodatkowe możliwości wykorzystania materiału.
 
e-Przewodnik metodyczny do pracy z programem.
 
Dodatkowo ponad 2000 dodatkowych pomocy dydaktycznych w wersji elektronicznej: przesiewowe badanie mowy, multimedialne książki  dźwięki, melodie i piosenki, karty pracy do wydruku, obrazki i gry, aplikacje oraz przewodnik po tych pomocach.


	4.
	[bookmark: _Hlk147653610]Pakiet Rewalidacja i Terapia do podłogi interaktywnej

	1
	Szt.
	Jest zestawem interaktywnych ćwiczeń wspomagających usprawnianie zaburzonych funkcji i rozwój percepcji. Jednocześnie wspomaga koncentrację uwagi opartą na analizatorze wzrokowo-kinestetycznym. Stanowi niezastąpioną pomoc merytoryczną, gdyż jest opracowany w oparciu o badania naukowe, wiedzę oraz własne doświadczenia z pracy terapeutycznej z dziećmi przejawiającymi deficyty rozwojowe. W znacznym stopniu ułatwia pracę nauczycielowi uatrakcyjniając prowadzone zajęcia poprzez min. wzbudzanie ciekawości, bazowanie na zasobach dziecka oraz stopniowe przechodzenie do wyższego poziomu.
Pakiet Rewalidacja i Terapia został stworzony dla:
 uczniów z niepełnosprawnością intelektualną w stopniu umiarkowanym /DZIAŁ FUNKCJE WZROKOWE, DZIAŁ ORIENTACJA PRZESTRZENNA I SPOSTRZEGAWCZOŚĆ
 uczniów z zburzeniami procesów uczenia się w tym z dysleksją /DZIAŁ DOSKONALENIE CZYTANIA
 uczniów mających problemy w edukacji szkolnej z zaburzeniami wymagającymi terapii logopedycznej /DZIAŁ DOSKONALENIE CZYTANIA
 uczniów z problemami w procesie komunikacji, dla poprawy percepcji /DZIAŁ PERCEPCJA SŁUCHOWA


	5. [bookmark: _Hlk147653647]Pomoce dydaktyczne lub narzędzia do terapii dla uczniów mających problemy w edukacji szkolnej z przyczyn innych niż wymienione powyżej (1-4) z zaburzeniami wymagającymi terapii logopedycznej lub psychologicznej.

	1.
	[bookmark: _Hlk147653689]Program wspierający kształcenie kompetencji emocjonalno-społecznych


	1 
	Szt.
	Program wspierający kształcenie kompetencji emocjonalno-społecznych oraz udzielanie pomocy psychologiczno-pedagogicznej w kontekście sytuacji kryzysowych i traumatycznych. Został przygotowany przez pedagogów i psychologów i składa się z interaktywnych i tradycyjnych materiałów dydaktycznych, które mogą być wsparciem dla nauczyciela prowadzącego zajęcia o charakterze terapeutycznym lub lekcje godziny wychowawczej. Zestaw zawiera atrakcyjne i angażujące materiały przeznaczone do pracy z uczniami od 10 roku życia. Program może stać się impulsem do rozmów na trudne tematy, jak i skłonić do własnych przemyśleń.
Zalety produktu:
- 30 zagadnień poruszających ważne społecznie tematy, takie jak dyskryminacja, sukces, depresja, uzależnienia, fake news czy trolling,
- 10 zagadnień powiązanych z zajęciami specjalistycznymi z zakresu pomocy psychologiczno-pedagogicznej, które szczególnie uwzględnieniają zajęcia wspierające kondycję psychiczną uczniów wynikającą z doświadczenia traumy, długotrwałej izolacji i innych sytuacji kryzysowych, a także tematy związane ze nieporozumieniami w grupie, funkcjonowaniem grupy zróżnicowanej itp.,
- zestaw zawiera materiały dla nauczycieli, wychowawców i terapeutów, którzy pracują indywidualnie lub grupowo z uczniami w wieku 10+,
- karty pracy i szczegółowe scenariusze zajęć pozwalają dostosować sposób prowadzenia zajęć do potrzeb i możliwości klasy,
- interaktywne materiały aktywizujące uczniów stworzone z myślą o wspólnej pracy przy tablicy interaktywnej,
- pomoce drukowane: przewodniki dla nauczyciela z kartami pracy oraz karty do zajęć grupowych.

Licencja bezterminowa:  3 stanowiska online, 6 stanowisk offline dla nauczycieli oraz dodatkowa licencja dla 30 uczniów.

	2.
	[bookmark: _Hlk147653722] Pakiet Logopedia do podłogi interaktywnej


	1 
	szt
	Pakiet Logopedia to zestaw 15 interaktywnych ćwiczeń logopedycznych, które zostały stworzone specjalnie z myślą o dzieciach rozwijających swoje umiejętności mówienia. Nasze gry nie tylko bawią, ale także pomagają w ćwiczeniu poprawnej wymowy.
Dzięki obecności lektora w trakcie zabawy, użytkownicy zyskują możliwość rozwoju świadomości artykulacyjnej oraz kształcenia słuchu fonemowego i fonematycznego. Dzieci uczą się słuchać i rozróżniać dźwięki mowy, co wpływa na ich zdolność do rozumienia i prawidłowego wypowiadania słów.
Pakiet Logopedia stanowi doskonałe narzędzie do korygowania wad wymowy w sposób przyjemny i ciekawy. Dzięki niemu nauka staje się zabawą, a poprawa mowy dziecka staje się fascynującą podróżą.


	3.
	

[bookmark: _Hlk147653742]Kompetencje społeczno – emocjonalne – licencja na 5 lat
	
	
	liczba licencji:  Kod do educhmury licencja na 50 użytkowników i na okres 5 lat (wymagany dostęp do internetu)
czas trwania licencji: 5 lat
wiek uczniów: 6 - 10 lat
Baza ćwiczeń interaktywnych i kart pracy wspierających rozwój kompetencji emocjonalnych i
społecznych zgodnie z obszarem II i III według podstawy programowej wychowania przedszkolnego
oraz przygotowanie dziecka do podjęcia nauki w szkole.
Ćwiczenia interaktywne i karty pracy zawarte w publikacji pomagają kształtować umiejętności
związane z rozpoznawaniem i akceptacją różnych stanów emocjonalnych (swoich i innych), radzenia
sobie z trudnymi emocjami, kulturalnego zachowania w sytuacjach społecznych, a dodatkowo
wzmacniają myślenie przyczynowo-skutkowe, strategiczne, problemowe i przestrzenne.
Materiały zostały podzielone na trzy moduły: kontrola emocji, kompetencje emocjonalno-społeczne,
inteligencja emocjonalna. Dzięki ćwiczeniom dzieci poprzez zabawę uczą się samodzielności,
samoświadomości, samoregulacji, rozumienia korelacji pomiędzy emocjami i myślami oraz
zachowaniami i emocjami, rozpoznawania i werbalizowania emocji w schemacie doświadczam-czuję-
potrzebuję, rozwiązywania konfliktów.

 Zawartość publikacji:
- 80 ćwiczeń interaktywnych online,
- 100 kart pracy dostępnych w wersji elektronicznej do samodzielnego wydruku.

Wersja online
Korzystanie z aplikacji w wersji online wymaga stałego dostępu do internetu oraz rejestracji konta na
platformie edukacyjnej educhmura.pl.

Wersja z kodem dostępu (licencja na 50 stanowisk i 5 lat) do platformy www.educhmura.pl :
- dostęp do Internetu,
- komputer z systemem operacyjnym: Windows 7/8/10/11 oraz wyższe wersje lub Mac OS,
- tablet z system operacyjnym Android 8.0.0 lub iOS 14.7.1 i wyższe,
- przeglądarka internetowa (zalecamy Google Chrome lub Opera),
- tablica multimedialna z przeglądarką internetową (tylko Chrome)
- głośniki, mikrofon.
.


	4.
	[bookmark: _Hlk147653789]GoEdu Współpracuję i pomagam

	1
	szt
	to seria pomocy dydaktycznych i scenariuszy dopasowanych do obowiązującej podstawy programowej nauczania wczesnoszkolnego. Pozwala rozwijać kluczowe umiejętności w zakresie komunikacji językowej i rozwiązywania problemów matematycznych, ale też łączy je z umiejętnością podejmowania taktycznych i strategicznych decyzji, a także współpracą w grupie i wrażliwością na emocje.
Seria wykorzystuje technologię i multimedia, ale jeszcze częściej korzysta z dołączonych do pakietu dużych i małych pomocy do pracy w całej klasie – na podłodze lub w małych zespołach – na stolikach. W zabawę włączamy też samą przestrzeń wokół nas – zarówno w salach szkolnych jak i na zewnątrz budynków. Dzięki temu najmłodsi uczniowie w sposób organiczny i jednoczesny rozwijają swoje umiejętności poznawcze i ruchowe, społeczne i emocjonalne, motoryczne i technologiczne.
GoEdu to seria hybrydowa, czyli łącząca w sobie zasoby multimedialne oraz „analogowe” zasoby tradycyjne i odpowiednie metody ich wykorzystania w szkole. Autorzy nie ograniczyli się jedynie do zwykłego zsumowania tych rodzajów zasobów i działań – obie formy przenikają się i łączą, dzięki czemu świat cyfrowy nie jest dla najmłodszych uczniów czymś osobnym i całkowicie wirtualnym. Wkracza w przestrzeń klasy i w akcje wykonywane w świecie realnym.
Tablice multimedialne, chociaż są już powszechnie dostępne w szkołach nie pozwalają na jednoczesny dostęp całej klasy, dlatego często stosujemy multimedia sterowane przez nauczyciela (nauczyciel decyduje o dynamice i częściowo o treści wydarzeń) – takie podejście nie pozostawia uczniów samych z technologią i jednocześnie zachowuje czynną rolę nauczyciela.
Seria GoEdu obejmuje następujące typy zasobów:
o Scenariusze zajęć obejmujące różne typy aktywności indywidualnych, zespołowych oraz angażujących całą grupę dzieci
o Mniejsze elementy kartonowe do pracy na stolikach
o Większe elementy kartonowe, nacinane i dziurkowane do pracy na podłodze
o Inne elementy takie jak: plansze stołowe, plansze plenerowe, sznurki, klocki, kostki, woreczki, kamienie
o Elementy do samodzielnego wydrukowania: karty, elementy gier i zabaw
o Gry i zabawy multimedialne
Licencja jest:
• bezterminowa i obejmuje całą placówkę edukacyjną;
• pozwala na zainstalowanie programu na wszystkich komputerach w tej placówce;
• pozwala też na drukowanie i kopiowanie na użytek placówki materiałów do wydruku zamieszczonych w programie,
• daje dostęp do aktualizacji i uzupełnień aplikacji oraz zasobów.
Wymagania systemowe
Minimalne wymagania sprzętowe to komputer z systemem Windows 7 lub nowszy posiadający:
• rozdzielczość ekranu nie mniejsza niż 1024 x 768 pikseli (zalecana rozdzielczość 1920 x 1080 pikseli)
• źródło dźwięku
Program jest przeznaczony przede wszystkim do pracy z ekranami dotykowymi i tablicami interaktywnymi.
Zawartość zestawu:
• 36 formatek z grubego kartonu 22 x 22 cm z elementami gier i zabaw do wyciśnięcia
• Inne elementy gier: karty, kości, sznurki, woreczki.
• Plansze do gier
• 50 ekranów ćwiczeń multimedialnych
• 50 kart pracy do wydrukowania
Zanikanie życia „podwórkowego” z całym bogactwem relacji między rówieśnikami i dziećmi w różnym wieku oraz jednoczesna
segregacja wiekowa i atomizacja nauki w szkole bardzo utrudniają rozwój umiejętności społecznych dzisiejszych uczniów.
Umiejętności społeczne słusznie nazywane „miękkimi” nie przystają też do tradycyjnego obrazu szkoły – już same równe rzędy
szkolnych ławek utrudniają współpracę i wzajemną pomoc uczniów. Zamiast oddzielnych zajęć i ćwiczeń z zakresu umiejętności
społecznych i emocjonalnych, autorzy zestawu proponuję wdrażanie metod, dzięki którym możliwie duża część procesu edukacyjnego
będzie oparta na współdziałaniu z uwzględnieniem różnych ról i kompetencji uczniów.

	5.
	[bookmark: _Hlk147653811]Rozwój mózgu do podłogi interaktywnej
	1
	szt
	Pakiet Rozwój Mózgu rozwija jednocześnie koordynację ruchową dzieci, ich wyobraźnię oraz uczy samokontroli, a przy tym aktywnie
wspomaga rozwój koncentracji. Umysł dziecka jest bardzo chłonny i niezawodny, a jego pamięć rozwija się bardzo dynamicznie.
Pakiet Rozwój Mózgu ma na celu wspieranie dzieci w nauce poprzez zabawę. Opracowane gry promują nie tylko zdrową rywalizację
ale przede wszystkim wpływają na aktywny rozwój wyobraźni oraz najważniejszych elementów poznawczych, które są
niezbędne do prawidłowego rozwoju dziecka. Pakiet jest wyposażony w 12 gier

	6. 
	[bookmark: _Hlk147653834]Dysleksja 

	1
	szt.
	liczba licencji:  licencja otwarta (offline) + online - 1 stanowisko na okres 5 lat

czas trwania licencji:
offline (pendrive) - licencja otwarta (na dowolną ilość użytkowników i urządzeń) i bezterminowa (bez konieczności używania internetu).
online (unikatowy kod do educhmury) licencja 1-stanowiskowa i na okres 5 lat (wymagany dostęp do internetu)
wiek uczniów: 7 - 10 lat
 Dysleksja zestaw ćwiczeń multimedialnych wraz z kartami pracy przeznaczony do pracy z uczniem z ryzykiem lub zdiagnozowaną dysleksją rozwojową. Program wspiera nauczycieli oraz terapeutów zarówno w diagnozie, jak i terapii dysleksji.
Program do diagnozy obejmuje cztery kategorie poznawcze kluczowe dla  rozwoju umiejętności czytania i pisania: funkcje językowe, wzrokowe, pamięć i myślenie. Program terapeutyczny wykorzystuje powszechnie uznaną metodę 18 struktur wyrazowych, która umożliwia pogłębienie umiejętności analizy i syntezy wyrazów. Jest to metoda przeznaczona do jednoczesnego ćwiczenia czytania i pisania na tym samym materiale leksykalnym w oparciu o uaktywnianie analizatorów: wzrokowego, słuchowego i kinestyczno-ruchowego. Metodę 18 struktur wyrazowych można stosować niezależnie od tego, które funkcje są najbardziej zaburzone. Dzieci bawiąc się głoskami, sylabami, obrazkami i rebusami w spontaniczny i naturalny dla siebie sposób przyswajają umiejętności czytania i pisania, które wcześniej sprawiały im duże trudności.
Program zawiera następujące rodzaje ćwiczeń:
·       uzupełnienie wyrazów poprzez dopisywania liter i sylab,
·       sylabizowanie,
·       oddzielanie słów od siebie,
·       budowanie zdań,
·       ćwiczenia z pamięci i słuchu,
·       ćwiczenia grafomotoryczne,
·       ćwiczenia z wyrazami, podczas których dziecko uczy się wyróżniać samogłoski, spółgłoski i sylaby, dążąc do sprawnego odczytywania i zapisywania wyrazów o coraz dłuższej i bardziej skomplikowanej strukturze,
·       ćwiczenia ze zdaniami polegające na rozumieniu i zapamiętywaniu  tekstu.
Zawartość programu:
·       16 diagnostycznych ćwiczeń interaktywnych,
·       440 terapeutycznych ćwiczeń interaktywnych,
·       219 kart pracy w wersji drukowanej i elektronicznej,
·       poradnik metodyczny,
·       zestaw pomocy dydaktycznych: alfabet, bingo literowe, rozsypanki sylabowe
Program zawiera:
·        559 ćwiczeń interaktywnych,
·        221 kart pracy – w programie,
·        Pomoce tradycyjne: alfabet, bingo literowe, rozsypanki sylabowe,
·        Poradnik.


	7. 
	Uczeń zdolny


	1
	szt.
	liczba licencji:  1
czas trwania licencji: bezterminowa
wiek uczniów: 6 - 10 lat
Multimedialne oprogramowanie wspomagające rozwój predyspozycji i uzdolnień dzięki zajęciom prowadzonym metodą projektu edukacyjnego.
Program multimedialny Każdy uczeń to UCZEŃ ZDOLNY został przygotowany dla uczniów klas początkowych szkoły podstawowej, w wieku 6–10 lat; do realizacji w toku zajęć dydaktycznych oraz na zajęciach dodatkowych.
Każdy uczeń to UCZEŃ ZDOLNY to: 
· jedyny na rynku produkt multimedialny do wspomagania pracy metodą projektu edukacyjnego,
· kształcenie KOMPETENCJI KLUCZOWYCH jako połączenia wiedzy, umiejętności i postaw odpowiednich do sytuacji,
· stymulacja rozwoju poznawczego, emocjonalnego i motorycznego,
· integracja wiedzy szkolnej i pozaszkolnej,
· produkt przygotowany przez profesorów edukacji wczesnoszkolnej.
Teraz na PENDRIVE! Łatwa instalacja i jeden numer licencji!
Opis szczegółowy
Każdy uczeń to UCZEŃ ZDOLNY jest programem, który:
· wspomaga rozwój predyspozycji i uzdolnień dzieci,
· kształtuje myślenie strategiczne,
· uczy, jak formułować hipotezy,
· rozwija umiejętności abstrahowania, wnioskowania i dedukowania,
· uczy dzieci współdziałania w grupie, dzielenia się zadaniami i odpowiedzialnością za ich wykonanie,
· stymuluje ciekawość poznawczą,
· uczy zaradności i przedsiębiorczości,
· pozwala nauczycielowi na organizację zajęć dla dzieci przejawiających ponadprzeciętną ciekawość świata,
· powstał we współpracy z przedstawicielami świata nauki.
Program składa się z 5 bloków tematycznych:
· Świat wokół nas
· Wynalazki
· Kompas, mapa, GPS
· Co w trawie piszczy?
· Sami też to potrafimy!
W każdym z nich nauczyciel znajdzie sugestie dotyczące realizacji w sumie 25 różnych projektów. Zaproponowane zagadnienia są związane z treściami, które uczeń poznaje w szkole, ale sposób ich zaprezentowania odbiega od tego znanego dzieciom z tradycyjnych podręczników.
Program Każdy uczeń to UCZEŃ ZDOLNY wspiera realizację podstawy programowej na pierwszym etapie edukacyjnym (klasy 1-3).
„Duże znaczenie dla rozwoju młodego człowieka oraz jego sukcesów w dorosłym życiu ma nabywanie kompetencji społecznych takich jak komunikacja i współpraca w grupie, w tym w środowiskach wirtualnych, udział w projektach zespołowych lub indywidualnych oraz organizacja i zarządzanie projektami.
Zastosowanie metody projektu, oprócz wspierania w nabywaniu wspomnianych wyżej kompetencji, pomaga również rozwijać u uczniów przedsiębiorczość i kreatywność oraz umożliwia stosowanie w procesie kształcenia innowacyjnych rozwiązań programowych, organizacyjnych lub metodycznych. Metoda projektu zakłada znaczną samodzielność i odpowiedzialność uczestników, co stwarza uczniom warunki do indywidualnego kierowania procesem uczenia się. Wspiera integrację zespołu klasowego, w którym uczniowie, dzięki pracy w grupie, uczą się rozwiązywania problemów, aktywnego słuchania, skutecznego komunikowania się, a także wzmacniają poczucie własnej wartości. Metoda projektu wdraża uczniów do planowania oraz organizowania pracy, a także dokonywania samooceny. Projekty swoim zakresem mogą obejmować jeden lub więcej przedmiotów. Pozwalają na współdziałanie szkoły ze środowiskiem lokalnym oraz na zaangażowanie rodziców uczniów.
Projekty mogą być wykonywane indywidualnie lub zespołowo. Uczniowie podczas pracy nad projektami powinni mieć zapewnioną pomoc nauczyciela – opiekuna. Nauczyciele korzystający z metody projektu mogą indywidualizować techniki pracy, różnicując wymagania.”
Z ROZPORZĄDZENIA MINISTRA EDUKACJI NARODOWEJ z dnia 14 lutego 2017 r.
w sprawie podstawy programowej wychowania przedszkolnego oraz podstawy programowej kształcenia ogólnego dla szkoły podstawowej, w tym dla uczniów z niepełnosprawnością intelektualną w stopniu umiarkowanym lub znacznym, kształcenia ogólnego dla branżowej szkoły I stopnia, kształcenia ogólnego dla szkoły specjalnej przysposabiającej do pracy oraz kształcenia ogólnego dla szkoły policealnej.
Program współpracuje również z:
· tablicą interaktywną,
· komputerem z panelem dotykowym.


	8.
	Moc emocji


	1
	szt.
	liczba licencji:  3

czas trwania licencji: bezterminowa

wiek uczniów: 6 - 10 lat
Program Moc emocji został przygotowany z myślą o wszystkich nauczycielach, pedagogach, terapeutach, którzy zajmują się pracą wychowawczą i poszukują interesujących materiałów edukacyjnych do prowadzenia zajęć rozwijających kompetencje emocjonalne i społeczne u dzieci.
Moc Emocji to nowoczesny program do rozwijania kompetencji emocjonalno-społecznych dzieci    
Wspiera nauczycieli w realizacji podstawy programowej w zakresie rozwoju kompetencji społecznych i emocjonalnych a także w realizacji obowiązku udzielania pomocy psychologiczno-pedagogicznej w szkole i przedszkolu.                                                                                                                       
Jest programem o potwierdzonej skuteczności, pozwalającym na rozpoznawanie i efektywne zaspokajanie potrzeb rozwojowych dzieci w zakresie ich emocji i funkcjonowania społecznego.
Program Moc emocji ukierunkowany jest na kształcenie kompetencji fundamentalnych dla rozwoju dzieci w wieku 6–10 lat.
Wspomaga:
– budowanie pozytywnego obrazu siebie,
– kształcenie umiejętności rozpoznawania i nazywania emocji,
– zdolność radzenia sobie z emocjami własnymi i innych,
– rozwój empatii,
– kształcenie umiejętności funkcjonowania i współpracy w grupie,
– budowanie relacji,
– rozwój umiejętności dbania o własne zdrowie, higienę i bezpieczeństwo.
	


ZAWARTOŚĆ PROGRAMU:
· 40 lekcji multimedialnych na pendrivie, w tym:
o    40 animacji i pokazów slajdów,
o    ponad 90 ćwiczeń multimedialnych,
o    animowane nagrody za rozwiązanie zadań,
o    50 kart pracy do wydruku
· publikacja - 40 scenariuszy zajęć, 50 kart pracy
· publikacja – przewodnik metodyczny wraz z kartami obserwacji dziecka
o    cz. I – Zanim zaczniesz pracę z programem
o    cz. II - Jak pracować z programem Moc emocji?
o    cz. III – Co warto wiedzieć o rozwoju społecznym i emocjonalnym dzieci w wieku 6-10 lat.
Moc emocji to doskonały program dydaktyczny zalecany do wykorzystania na:
· zajęciach edukacyjnych odbywających się podczas rocznego przygotowania przedszkolnego;
· zajęciach edukacyjnych w klasach I–III (edukacja społeczna),
· godzinach wychowawczych w klasach IV,
· zajęciach socjoterapeutycznych,
· zajęciach rozwijających kompetencje emocjonalno-społeczne,
· zajęciach świetlicowych.
 ZASTOSOWANIE:
Program Moc emocji to niezwykle przydatne narzędzie do prowadzenia zajęć w szkołach, przedszkolach i placówkach opiekuńczo-wychowawczych!
Moc emocji to doskonała pomoc dydaktyczna na:
· zajęcia edukacyjne podczas rocznego przygotowania przedszkolnego oraz w klasach I-III,
· godziny wychowawcze w klasach IV,
· zajęcia socjoterapeutyczne,
· zajęcia rozwijające kompetencje emocjonalno-społeczne
· zajęciach świetlicowych.
Rekomendujemy go do pracy dla:
· nauczycieli,
· terapeutów,
· socjoterapeutów,
· wychowawców w świetlicach socjoterapeutycznych,
· wychowawców placówek opiekuńczych,
· innych osób pracujących na co dzień z grupą podopiecznych.

Program Moc emocji ukierunkowany jest na kształcenie kompetencji fundamentalnych dla rozwoju dzieci w wieku 6–10 lat. Wspomaga:
· budowanie pozytywnego obrazu siebie,
· kształcenie umiejętności rozpoznawania i nazywania emocji,
· zdolność radzenia sobie z emocjami własnymi i innych,
· rozwój empatii,
· kształcenie umiejętności funkcjonowania i współpracy w grupie,
· budowanie relacji,
rozwój umiejętności dbania o własne zdrowie, higienę i bezpieczeństwo.
ZALETY PROGRAMU:
Zalety programu:
· skuteczna profilaktyka trudnych zachowań – zapobieganie sytuacjom kryzysowym,
· sprawdzona metoda na integrację grupy, budowanie relacji rówieśniczych, wprowadzenie zasad,
· klarowna struktura scenariusza i praktyczne wskazówki pomocne w prowadzeniu zajęć,
· przystępnie podana wiedza praktyczna z zakresu psychologii rozwojowej i pedagogiki w przewodniku metodycznym,
· wzrost aktywności i zaangażowania dzieci dzięki ciekawym lekcjom multimedialnym.
· wersja do instalacji na 3 stanowiskach
· do użycia na komputerze, rzutniku i tablicy interaktywnej


	



III. Uwarunkowania dot. realizacji zamówienia:
- Oferowany i dostarczony przez Wykonawcę sprzęt, pomoce dydaktyczne i narzędzia do terapii muszą spełniać warunki, o których mowa w Rozporządzeniu Rady Ministrów z dnia 23 października 2020 r. w sprawie szczegółowych warunków, form i trybu realizacji Rządowego programu rozwijania szkolnej infrastruktury oraz kompetencji uczniów i nauczycieli w zakresie technologii informacyjno- komunikacyjnych na lata 2020 – 2024 – „Aktywna tablica” (Dz. U. z 2020 r. poz. 1883; zm.: Dz. U. z 2021 r. poz. 1602), w tym w szczególności określone w par. 2 ust. 12, tj.: 
1) posiadają deklarację CE;
2) posiadają certyfikat ISO 9001 dla producenta, z tym że warunek ten nie dotyczy sprzętu, pomocy dydaktycznych lub narzędzi do terapii stanowiących wyroby medyczne, o których mowa w pkt 3;
3) zostały wytworzone zgodnie z normą medyczną PN-EN ISO 13485 - w przypadku gdy sprzęt, pomoce dydaktyczne lub narzędzia do terapii stanowią wyroby medyczne;
4) są fabrycznie nowe i wolne od obciążeń prawami osób trzecich;
5) posiadają dołączone niezbędne instrukcje i materiały dotyczące użytkowania, sporządzone w języku polskim;
6) posiadają okres gwarancji udzielonej przez producenta lub dostawcę nie krótszy niż 2 lata -> dotyczy całego zakresu przedmiotu zamówienia (minimalny okres gwarancji, o ile w opisie przedmiotu zamówienia dla poszczególnych asortymentów nie wskazano inaczej).
- Wykonawca musi posiadać własny Certyfikowany przez Producenta Centrum Wsparcia dla sprzedawanych produktów,
- przedmiot zamówienia należy wykonać zgodnie z warunkami określonymi w niniejszym zapytaniu ofertowym (ogłoszeniu o zamówieniu) wraz z załącznikami. Szczegółowy opis przedmiotu zamówienia zawiera m. in.: niniejsze zapytanie ofertowe, wzór umowy.
- zamówienie obejmuje w szczególności:
* dostawę pełnego zakresu przedmiotu zamówienia wraz z transportem (gwarantującym bezusterkową dostawę),
* załadunek, rozładunek, wniesienie, rozmieszczenie i montaż wszystkich urządzeń,
* uruchomienie oraz zintegrowanie zakupionych urządzeń i oprogramowania wchodzących w skład sprzętu, pomocy dydaktycznych lub narzędzi do terapii z infrastrukturą szkolną przez Wykonawcę tych urządzeń i oprogramowania,
* zapewnienie przez Wykonawcę (dostawcę urządzeń/ oprogramowania) technicznych szkoleń nauczycieli w zakresie funkcji i obsługi zakupionych urządzeń i oprogramowania wchodzącego w skład sprzętu, pomocy dydaktycznych lub narzędzi do terapii, w wymiarze nie krótszym niż 2 godziny (czas liczony bez przerw), 
- Wykonawca zobowiązany jest w dniu dostawy przekazać Zamawiającemu wszelką dokumentację dostarczoną przez producenta sprzętu zgodnie z ofertą Wykonawcy, w szczególności: karty gwarancyjne producenta, instrukcje obsługi w języku polskim itp.


IV. Parametry dot. oferowanych produktów i ich równoważności: 
- Podana specyfikacja określa minimalne standardy wykonania przedmiotu zamówienia i parametry techniczne.
- Tam, gdzie w dokumentacji postępowania, zostało wskazane pochodzenie (marka, znak towarowy, producent, dostawca itp.) materiałów lub normy, aprobaty, specyfikacje i systemy, Zamawiający dopuszcza oferowanie rozwiązań równoważnych, określonych w opisie przedmiotu zamówienia niniejszego zapytania ofertowego, pod warunkiem, że zapewnią one realizację zgodnie z opisem przedmiotu zamówienia oraz zapewnią uzyskanie parametrów technicznych nie gorszych od założonych w dokumentacji postępowania.
- Użyte w dokumentach opisujących przedmiot zamówienia nazwy materiałów lub jakichkolwiek innych wyrobów lub produktów służą określeniu pożądanego standardu wykonania i określenia właściwości i wymogów techniczno- użytkowych założonych w dokumentacji postępowania dla danego typu rozwiązań.
- Wykonawca może zastosować rozwiązania równoważne o parametrach techniczno- użytkowych odpowiadających co najmniej parametrom zaproponowanych w dokumentacji zamówienia (postępowania). Wykonawca może zastosować urządzenia dowolnych producentów, pod warunkiem spełnienia wymogów wynikających z ich opisów. Zamawiający dopuszcza możliwość przestawienia w ofercie asortymentu równoważnego pod warunkiem, iż oferowany asortyment będzie o takich samych lub lepszych parametrach technicznych, jakościowych, estetycznych, materiałowych, wielkościowych, kolorystycznych, technologicznych, funkcjonalnych oraz użytkowych.
Zamawiający dopuszcza zastosowanie każdego modelu równoważnego, który będzie spełniał wszystkie kryteria i parametry zawarte w opisie.
- Dopuszczalna tolerancja wymiarów, wielkości, ilości (w przypadku wskazania w opisie przedmiotu zamówienia konkretnych cech charakterystycznych, ilości, wielkości) +/ - 10,00 %.
V. Nazwy i kody Wspólnego Słownika Zamówień (klasyfikacji CPV):
Kod CPV	39162100-6	Pomoce dydaktyczne
32322000-6	Urządzenia multimedialne
	

III. Termin wykonania zamówienia
Zadanie pn.: „Zakup pomocy dydaktycznych dla Szkoły Podstawowej im. Tadeusza Kościuszki w Białej Piskiej” będzie realizowane w nieprzekraczalnym, maksymalnym terminie do dnia 03.11.2023 r. 

IV. Wynagrodzenie/ cena oferty
1. Za wykonanie przedmiotu zamówienia strony ustalają wynagrodzenie ryczałtowe brutto.
a) Cena oferty musi być kompletna, jednoznaczna i ostateczna. Wykonawca kalkuluje cenę ryczałtową na podstawie niniejszego postępowania - zapytania ofertowego wraz z załącznikami. W wycenie oferty należy uwzględnić wszystkie niezbędne elementy i przewidywane koszty związane z realizacją zadania. Wykonawca ponosi wyłączną odpowiedzialność za zbadanie z należytą starannością obiektu oraz za uzyskanie informacji w odniesieniu do przedmiotu zamówienia, wszelkich warunków oraz zobowiązań, które w jakikolwiek sposób mogą wpłynąć na wartość lub charakter oferty, tj. uwzględniać pełen zakres przedmiotu zamówienia, w tym np. wartość dostarczanych sprzętów, koszty wizji lokalnej, transportu, montażu, usług gwarancyjnych, ryzyko wynikające z okoliczności, których nie można było przewidzieć w chwili składania oferty.

Wykonawca winien wyliczyć całkowitą cenę za realizację przedmiotu zamówienia poprzez podanie cen jednostkowych dla poszczególnych pozycji (w Formularzu Cen). Ceny jednostkowe stanowią istotną treść oferty, nie będą one podlegać uzupełnieniu, w drodze składanych wyjaśnień lub uzupełnień. Uwaga! W przypadku rozbieżności pomiędzy ceną ryczałtową podaną cyfrowo a słownie, jako wartość właściwa zostanie przyjęta cena ryczałtowa podana słownie

b) Jeżeli została złożona oferta, której wybór prowadziłby do powstania u zamawiającego obowiązku podatkowego zgodnie z ustawą z dnia 11 marca 2004 r. o podatku od towarów i usług (Dz. U. z 2021 r. poz. 685 z późn. zm.), dla celów zastosowania kryterium ceny lub kosztu zamawiający dolicza do przedstawionej w tej ofercie ceny kwotę podatku od towarów i usług, którą miałby obowiązek rozliczyć. Wówczas w ofercie, wykonawca ma obowiązek:
I. poinformowania zamawiającego, że wybór jego oferty będzie prowadził do powstania u zamawiającego obowiązku podatkowego;
II. wskazania nazwy (rodzaju) towaru lub usługi, których dostawa lub świadczenie będą prowadziły do powstania obowiązku podatkowego;
III. wskazania wartości towaru lub usługi objętego obowiązkiem podatkowym zamawiającego, bez kwoty podatku;
IV. wskazania stawki podatku od towarów i usług, która zgodnie z wiedzą wykonawcy, będzie miała zastosowanie.
2. Rozliczenie za wykonanie przedmiotu umowy nastąpi jednorazowo po zakończeniu realizacji zadania w oparciu o fakturę końcową, po pozytywnym odbiorze wykonania przedmiotu umowy, potwierdzonym protokołem odbioru końcowego (bez zastrzeżeń).
3. Wynagrodzenie będzie płatne w terminie do 14 dni od daty otrzymania prawidłowo wystawionej faktury przez Zamawiającego (na podstawie protokołu odbioru), przelewem na konto Wykonawcy, zgodnie z warunkami określonymi w projekcie umowy.
4. Za datę zapłaty przyjmuje się datę obciążenia rachunku bankowego Zamawiającego.

 V. Kryteria oceny ofert i sposób ich obliczania

Zamawiający dokona oceny ofert pod kątem spełnienia wymogów opisanych w niniejszym zapytaniu i dopuści do oceny tylko oferty spełniające te wymogi. 
Zamawiający dokona oceny tylko ważnych ofert które spełniają wymagania na podstawie kryteriów:
	l.p.
	Kryteria oceny
	Waga kryterium

	1
	Cena
	0,6

	2
	Termin wykonania zamówienia
	0,2

	3
	Gwarancja
	0,2



1. [bookmark: page3]Sprecyzowanie kryteriów oceny ofert:

a) Ilość punktów, jaką oferent otrzyma za stopień spełnienia kryterium ceny ofertowej:
Liczba punktów za kryterium cena = (cena brutto najniższa spośród badanych ofert / cena brutto badanej oferty) * 100 * waga kryterium.
b) Ilość punktów, jaką oferent otrzyma za stopień spełnienia kryterium termin wykonania zamówienia :
a) od 14 dni i powyżej –	0 pkt.
b) od 10 dni do 13 dni – 20 pkt.
c) od 7 dni do 9 dni – 40 pkt.
c) Termin gwarancji (minimum 24 miesięcy - maksimum 60 miesięcy)
Liczba punktów za kryterium gwarancja = (termin gwarancji oferty rozpatrywanej/ najdłuższy termin gwarancji spośród wszystkich ofert ważnych) * 100 * waga kryterium.
2. Suma punktów uzyskanych za wszystkie kryteria oceny stanowić będzie końcową ocenę danej oferty.
3. W toku dokonywania badania i oceny ofert Zamawiający może żądać udzielenia przez Wykonawcę wyjaśnień treści złożonych przez niego ofert.
4. Zamawiający udzieli zamówienia Wykonawcy, który spełni wszystkie postawione
w pkt. III przedmiotowego zapytania warunki oraz otrzyma największą liczbę punktów wyliczoną zgodnie ze wzorem określonym pkt. V
5. Jeżeli nie będzie można dokonać wyboru oferty najkorzystniejszej ze względu na to, że dwie lub więcej ofert przedstawia taki sam bilans ceny i innych kryteriów oceny ofert, Zamawiający spośród tych ofert wybierze ofertę z niższą ceną.
6. W  toku  dokonywania  badania  i  oceny  ofert  Zamawiający  może  żądać  udzielenia      przez Wykonawcę wyjaśnień treści złożonych przez niego ofert.
Uwaga! 
Wszelkie wartości należy wyrazić w złotych polskich w zaokrągleniu do dwóch miejsc po przecinku. Cenę należy wyliczyć wypełniając tabelę zamieszczoną w formularzu cen (Wykonawca jest zobowiązany skalkulować cenę oferty z uwzględnieniem wszystkich pozycji wyszczególnionych w wykazie). Wykonawca musi wskazać ceny jednostkowe netto dla poszczególnych asortymentów i na podstawie ich oraz obowiązujących stawek podatku VAT wyliczyć wartość netto i brutto oddzielnie dla każdej pozycji asortymentowej. 
VI. Miejsce, termin i sposób składania i przygotowania ofert
1.Ofertę cenową w kwocie brutto z wyszczególnieniem kwot netto oraz VAT należy przesłać Zamawiającemu na formularzu ofertowym [stanowiącym Załącznik Nr 1] do dnia 19 października 2023 r. (tj. do godz. 12.00) drogą elektroniczną na adres: spbialapiska@poczta.onet.pl w temacie: „Oferta: Aktywna tablica – SP BiałaPiska”.
a) Kompletna oferta musi zawierać:. ..
I. Formularz oferty;
II. Formularz cen;
III. Oświadczenie Wykonawcy (aktualne na dzień składania oferty);
Sporządzony(e) na podstawie wzoru stanowiącego załącznik do niniejszego zapytania ofertowego (ogłoszenia o zamówieniu).
IV. Pełnomocnictwo(a), jeśli dotyczy.
2. Otwarcie ofert jest jawne i nastąpi w dniu 19.10.2023r. o godz.12:35 w pokoju 101 Szkoły Podstawowej  im. Tadeusza Kościuszki w Białej Piskiej.
3. Każdy Wykonawca może złożyć tylko jedną ofertę. 
4. Zamawiający nie dopuszcza składania ofert częściowych. Wykonawca składa ofertę w odniesieniu do realizacji pełnego zakresu przedmiotu zamówienia. 
5. Za datę przekazania oferty, wniosków, zawiadomień, dokumentów elektronicznych, oświadczeń lub elektronicznych kopii dokumentów lub oświadczeń oraz innych informacji przyjmuje się datę ich skutecznego przesłania na wskazany powyżej w pkt 1 adres e-mail. 
6. Oferta wraz z załącznikami musi zostać sporządzona w języku polskim (dokumenty sporządzone w języku obcym muszą być złożone wraz z tłumaczeniem na język polski, wystarczające jest tłumaczenie Wykonawcy) i złożona w postaci:
a) czytelnego skanu podpisanego dokumentu lub
b) elektronicznej, podpisanej: kwalifikowanym podpisem elektronicznym lub podpisem osobistym lub podpisem zaufanym pod rygorem nieważności.
7. Formularz ofertowy oraz załączniki muszą być podpisane przez osobę/y składającą/ce Ofertę. Do Oferty należy dostarczyć pełnomocnictwo do podpisania oferty, o ile prawo do podpisania oferty nie wynika z innych dokumentów złożonych wraz z ofertą lub ogólnodostępnych baz/ rejestrów. Treść pełnomocnictwa powinna jednoznacznie określać czynności, co do wykonywania, których pełnomocnik jest upoważniony.
8. Oferty złożone po terminie oraz niezgodnie ze sposobem złożenia określonym w zapytaniu nie będą rozpatrywane.
9. Wykonawca jest związany ofertą przez okres 30 dni licząc od dnia, w którym upływa dzień na składanie ofert.
VII. Warunki udziału w postępowaniu
O udzielenie zamówienia mogą ubiegać się Wykonawcy, którzy spełniają warunki dotyczące posiadania uprawnień do wykonywania określonej działalności lub czynności, jeżeli przepisy nakładają obowiązek ich posiadania, posiadania wiedzy i doświadczenia w zakresie realizacji zamówień o charakterze zbliżonym do przedmiotu zamówienia, dysponowania potencjałem technicznym oraz osobami zdolnymi do wykonywania zamówienia, sytuacji ekonomicznej i finansowej.

Mając na względzie powyższe, Zamawiający informuje, iż o udzielenie zamówienia mogą ubiegać się Wykonawcy, którzy spełniają warunki udziału w postępowaniu, pod warunkiem, iż: 

1) w zakresie posiadanego doświadczenia: Wykonawca wykonał należycie nie wcześniej niż w okresie ostatnich 3 lat, a jeżeli okres prowadzenia działalności jest krótszy – w tym okresie (licząc wstecz od dnia, w którym upływa termin składania ofert) minimum jedno kompleksowe zamówienie (w tym: zadanie, umowę, zlecenie) – zbliżone rodzajowo do przedmiotu zamówienia i polegające na dostawie pomocy dydaktycznych związanych z realizacją programu „Aktywna tablica”, o łącznej wartości dostawy nie mniejszej niż 35 000,00 (słownie: trzydzieści pięć tysięcy 00/100 zł).

Weryfikacja, ocena spełniania warunków udziału w postępowaniu zostanie dokonana w oparciu o oświadczenie Wykonawcy składane wraz z ofertą. Zamawiający nie przewiduje możliwości uzupełnienia niniejszego oświadczenia na późniejszym etapie prowadzonego postępowania. 

VIII. Badanie i ocena ofert
1. W toku badania i oceny ofert Zamawiający może żądać od Wykonawców wyjaśnień dotyczących treści złożonych ofert, dokumentów lub oświadczeń, w tym:
a) jeżeli zaoferowana cena, lub ich istotne części składowe, w ocenie Zamawiającego będzie rażąco niska w stosunku do przedmiotu zamówienia (w tym w przypadku gdy cena całkowita oferty jest niższa o minimum 30% od: wartości zamówienia powiększonej o VAT lub średniej arytmetycznej cen wszystkich złożonych ofert) i budzić będzie wątpliwości co do możliwości wykonania przedmiotu zamówienia zgodnie z wymogami niniejszego zapytania lub wynikającymi z odrębnych przepisów, Zamawiający dopuszcza możliwość zwrócenia się do wykonawcy o udzielenie wyjaśnień. 
2. Zamawiający poprawia w ofercie oczywiste omyłki pisarskie, oczywiste omyłki rachunkowe z uwzględnieniem konsekwencji rachunkowych dokonanych poprawek i inne omyłki polegające na niezgodności oferty z dokumentacji zamówienia, niepowodujących istotnych zmian w treści oferty. 
3. Treść oferty musi odpowiadać treści zapytania ofertowego. 
4. Zamawiający odrzuci ofertę, jeżeli:
a) została złożona po terminie składania ofert;
b) jest nieważna na podstawie odrębnych przepisów;
c) jej treść jest niezgodna z warunkami zamówienia, w tym: Zamawiający zastrzega, iż w przypadku przekroczenia oferowanej ceny, kwoty przyjętej na zakup wyposażenia we wniosku o dofinansowanie projektu, oferta Wykonawcy nie będzie rozpatrywana i będzie podlegała odrzuceniu.
d) nie została sporządzona lub przekazana w sposób zgodny z wymaganiami technicznymi oraz organizacyjnymi sporządzania lub przekazywania ofert przy użyciu środków komunikacji elektronicznej określonymi przez zamawiającego;
e) zawiera rażąco niską cenę lub koszt w stosunku do przedmiotu zamówienia (w przypadku badania i weryfikacji określonej przesłanki)
f) zawiera błędy w obliczeniu ceny lub kosztu;
g) została złożona w warunkach czynu nieuczciwej konkurencji w rozumieniu ustawy z dnia 16 kwietnia 1993 r. o zwalczaniu nieuczciwej konkurencji;
h) wykonawca w wyznaczonym terminie zakwestionował poprawienie omyłki polegającej na niezgodności oferty z dokumentami zamówienia, niepowodującej zmiany w treści oferty;
i) wykonawca nie wyraził pisemnej zgody na przedłużenie terminu związania ofertą;
IX. Dodatkowe informacje
1. Niniejsze postępowania nie podlega przepisom Prawo zamówień publicznych.
2. Do prowadzonego postępowania nie przysługują Wykonawcom żadne środki ochrony prawnej określone w przepisach ustawy Prawo zamówień publicznych tj. odwołanie, skarga.
3. Niniejsze postępowanie prowadzone jest na zasadach opartych na wewnętrznych uregulowaniach Zamawiającego. Postępowanie prowadzone jest zgodnie z zasadami: konkurencyjności, równego traktowania wykonawców oraz proporcjonalności i przejrzystości, racjonalnego gospodarowania środkami publicznymi, w tym zasad wydatkowania środków publicznych w sposób celowy, oszczędny oraz umożliwiający terminową realizację zadań, a także zasady optymalnego doboru metod i środków w celu uzyskania najlepszych efektów z danych nakładów.
4. Zamawiający zastrzega sobie prawo do zmiany zapytania ofertowego przed upływem terminu do składania ofert. Wszelkie zmiany treści zapytania ofertowego oraz ewentualne wyjaśnienia udzielone na zapytania Wykonawcy stają się integralną częścią zapytania ofertowego i są wiążące dla Wykonawców.
5. Zamawiający przewiduje możliwość prowadzenia negocjacji cenowych z wybranym wykonawcom lub wykonawcami, którzy złożyli ofertę w przedmiotowym postępowaniu. 
6. Zamawiający zastrzega sobie prawo do unieważnienia niniejszego postępowania w każdym czasie bez podania uzasadnienia, w tym także pozostawienia postępowania bez wyboru oferty.
7. Wykonawcy, których oferty nie zostaną wybrane nie mogą zgłaszać żadnych roszczeń względem Zamawiającego z tytułu otrzymania zapytania ofertowego oraz przygotowania i złożenia oferty na to zapytanie, w tym nie przysługuje im prawo do zwrotu kosztów udziału w postępowaniu.
8. Zamawiający zastrzega sobie prawo (możliwość) do zamieszczenia na stronie internetowej prowadzonego postępowania informacji o:
a)  złożonych ofertach,
b) wynikach postępowania (udzieleniu zamówienia). 
9. Wykonawca, którego oferta zostanie wybrana zostanie powiadomiony pisemnie lub telefonicznie o wyborze jego oferty oraz o terminie i miejscu podpisania (zawarcia) umowy. Ponadto, w wyznaczonym czasie Wykonawca, na wezwanie Zamawiającego (skierowane co najmniej drogą e-mail) w terminie przez niego wyznaczonym wskaże osobę/ osoby, które będą podpisywać umowę, poda wszelkie informacje niezbędne do wypełnienia treści umowy (wraz z załącznikami).
10. Jeżeli Wykonawca, którego oferta została wybrana uchyla się od podpisania (zawarcia) umowy, Zamawiający może wybrać ofertę najkorzystniejszą spośród pozostałych ofert.
11. Zamawiający przewiduje możliwość zmiany postanowień umowy zawartej w wyniku przeprowadzonego postępowania o udzielenie zamówienia publicznego, na warunkach i zasadach określonych w projekcie umowy. 
12. W trakcie trwania umowy oraz w okresie gwarancji Wykonawca zobowiązuje się do pisemnego powiadamiania Zamawiającego o:
a) zmianie siedziby lub nazwy firmy,
b) zmianie osób reprezentujących,
c) ogłoszeniu upadłości,
d) ogłoszeniu likwidacji,
e) zawieszeniu działalności,
f) wszczęciu postępowania układowego, w którym uczestniczy Wykonawca.
X. Kontakt z zamawiającym
1. Postępowanie prowadzone jest w formie elektronicznej, zgodnie z warunkami/ wytycznymi określonymi w niniejszym zapytaniu ofertowym.
2. Wszelkie pytania dotyczące niniejszego zamówienia należy przesyłać drogą elektroniczną na adres wskazany poniżej w pkt 3. 
3. W przypadku pojawienia się jakichkolwiek pytań i wątpliwości proszę o kontakt: w sprawach związanych z przedmiotem zamówienia z Dyrektorem Szkoły Magdą Gentek, mail: spbialapiska@poczta.onet.pl.  
4. XI. Załączniki
- Załącznik Nr 1 – Formularz ofertowy
- Załącznik Nr 2 – Wzór umowy
- Załączniik nr 3– Klauzula informacyjna - RODO
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