Zatgcznik Nr 1
y do Zarzadzenia Nr 3/2020
18 Dyrektora Szkoly Podstawowe] Nr 3
im. Matego Powstanca w Zabkach
z dnia 17 stycznia 2020 .

Regulamin wynajmu pomieszczenia Swietlicy nr 36
wraz z prawem do Kkorzystania z pomieszezenia stoloéwki oraz pomieszezen lazienck
w Szkole Podstawowej Nr 3 im. Malego Powstanca w Zabkach

§1

[lekro¢ w niniejszym regulaminie jest mowa o obiekeie rozumie si¢ przez to pomieszezenie
swietlicy nr 36 wraz z prawem do korzystania z pomieszczenia stolowki oraz pomieszczen
tazienek.

Obiekt udostgpniany jest w pierwsze] kolejnosci na zajecia opiekunicze organizowane przez
szkole. W czasie wolnym od zaje¢ obiekt moze by¢ udostegpniany odptatnie.

Obiekt wynajmowany jest od pontedziatku do niedzieli poza godzinami pracy swietlicy
szkolnej.

§2

Obiekt moze by¢ wynajmowany osobom prawnym i osobom fizycznym na podstawie umowy
najmu zawartej z dyrektorem Szkoty Podstawowej Nr 3 im. Matego Powstanca w Zgbkach.

Za przygotowanie umowy oraz harmonogramu wykorzystania obicktu odpowiedzialny jest
kierownik gospodarczy Szkoty Podstawowej Nr 3 im. Malego Powstarica w Zabkach.

Osoby zainteresowane wynajeciem obiektu zglaszaja sie do kierownika gospodarczego, ktory
po zatwierdzeniu przez dyrektora terminu wynajmu przygotowuje umowe najmu. Umowa
okresla zasady uzytkowania konstrukeji zabawowej a takze prawa i obowigzki stron umowy.
Obiekt wynajmowany jest do uzytkowania dla grup dzieci do 15 osdb.

7. konstrukeji zabawowej mogg korzystaé dzieci od 3 do 12 lat. Maksymalny wzrost
uzytkownika to 150 cm. Zabrania sie uzytkowamia konstrukcji zabawowe] przez dzieci
w wieku niezgodnym z dozwolonym przedziatem wiekowym lub dzieci powyzej 150 cm.

Na grupe dzieci liczaca do 12 osob przypada jeden pelnoletni opiekun.

Za bezpieczenstwo dzieci korzystajgeych z konstrukeji zabawowej odpowiedzialno$é ponoszg
opiekunowie,

Za wszelkie zniszczenia powstate w trakcie uzytkowania obiektu odpowiada najemca takze
materialnie.

§4

7. urzadzen zabawowych 1 wyposazenia konstrukcji nalezy korzystaé zgodnie z ich
przeznaczeniem.

Na konstrukeji zabawowej zabrania si¢ spozywania wszelkich pokarméw oraz napojow.
Zabronione jest wchodzenie na konstrukcje dzieci w obuwiu lub posiadajacych ostre
przedmioty zagrazajace ich bezpieczenstwu oraz uszkodzeniu elementéw zabawowych
tj. kolczyki, tarticuszki, bransoletki, chustki, apaszki, paski, klamry, zamki, sprzaczki, cekiny 1itp.
Zabronione jest wchodzenie na gorne elementy konstrukcji oraz w miejsca gdzie konstrukcja
zabawowa jest wylgczona z uzycia.

Zabrania si¢ korzystania z konstrukeji 1 z elementéw zabawowych przez osoby doroste (chyba,
ze jest to konieczne np. dziecko nie moze znalez¢ wyjscia lub nie radzi sobie z przej$ciem przez
jakis element).

Drzieci korzystajace z konstrukeji zabawowe] zobowigzane sg do umycia rgk zardwno przed



rozpoczeciem uzytkowania konstrukeji jak i po zakoficzeniu uzytkowania.

Osoby korzystajgce z obiektu zobowigzane sa do:

1) punktualnego rozpoczecia 1 kofczenia uzytkowania obiektu,

2) utrzymania czystosci w obiekcie,

3) zabezpieczenie mienia wartosciowego we wlasnym zakresie; szkota nie odpowiada za rzeczy
zgubione,

4) przestrzegania przepisow bhp, ppoz. i porzadkowych,

5) podporzadkowanie si¢ poleceniom pracownikow szkoty.

Zabrania sie wnoszenia:

1) wszelkiego rodzaju niebezpiecznych przedmiotéw, materialow wybuchowych, wyrobow
pirotechnicznych, materiatéw grozacych pozarem,

2) $rodkdéw odurzajacych lub substanc]i psychotropowych,

3) puszek, butelek, itp. wykonanych z kruchego lub twardego materiahu,

4) napojow alkoholowych.

Na terenie obiektéw obowigzuje zakaz:

1) spozywania alkoholu oraz palenia tytoniu,

2) wstepu osobom wskazujacym na spozycie alkoholu lub wszelkiego rodzaju $rodkow
odurzajacych,

3) wprowadzania zwierzat.

Osoby naruszajace porzadek lub przepisy niniejszego regulaminu zostang wyproszone z terenu
obiektu. W przypadku niedostosowania sie do polecenia dotyczacego koniecznosei opuszczenia
obiektu wzywa sie policje.

Osoby korzystajace z obiektu zobowiazane sg do zapoznania si¢ z niniejszym regulaminem

i przestrzegania go.



