ZSPP.230.3.2018 Zatgcznik nr 5

SZCZEGOLOWY OPIS PRZEDMIOTU ZAMOWIENIA

»Dostawa i montaz wyposazenia multimedialnego w zwigzku z rozbudowa szkoty dla
Zespotu Szkota Podstawowa i Przedszkole w Biskupicach przy ul. Szkolnej 2 w Biskupicach”.

1. Opis przedmiotu zamoéwienia:

Dostawa i montaz nizej wymienionego wyposazenia multimedialnego :
e Sala matematyczna: tablica multimedialna 68"
e Sala przyrodnicza: monitor multimedialny 65”
e Laptop do gabinetu logopedycznego
e  Telewizor LED 40cali do gabinetu logopedycznego

Specyfikacja techniczna :

1. Tablica interaktywna szt. 1

Tablica interaktywna:

1. Efektywna powierzchnia tablicy (obszar interaktywny), 77 Cali

2. Gwarancja producenta na tablice — 3 lata.

3.  Waga — maksymalnie 18,5 kg

4. Powierzchnia tablicy magnetyczna (wykorzystanie magneséw do mocowania kartek do tablicy) oraz
umozliwiajgca pisanie pisakami sucho $cieralnymi.

5. W zastawie z tablicg minimum dwa pisaki nie posiadajgcej zadnej elektroniki.

6. Komunikacja tablicy z komputerem za pomocg przewodu USB.

7. Formattablicy—4/3

8. Obstuga tablicy za pomocg zataczonych pisakéw i za pomoca palca.

9. Technologia — dotykowa, optyczna.

10. Inteligentna pdtka na pisaki tego samego producenta:

e  Przyciski na pétce na pisaki (dolna czesé tablicy):
e  Przycisk — Klawiatura ekranowa,

e Przycisk — Prawy przycisk myszy

e 2 Pisaki (programowalne)

11. Obstuga dwdch jednoczesnych dotknie¢ umozliwia prace dwdch uzytkownikdéw z materiatem interaktywnym
na tablicy wykorzystujac dofaczone pisaki, inne przedmioty lub swoje palce do pisania.

12. Rozpoznawanie gestow wielodotyku: dotkniecie obiektu w dwdch punktach i obracanie punktéw dotyku
wokét srodka — obracanie obiektu, dotkniecie obiektu w dwdch punktach i oddalanie lub przyblizanie
punktow dotyku — zwiekszanie i zmniejszanie obiektu.

13. Autoryzowany przez producenta tablicy serwis w Polsce, certyfikowany zgodnie z norma ISO 9001:2000 lub
ISO 9001:2008 w zakresie urzadzen audiowizualnych.

14. Wraz z tablicg dostarczy¢ (w jezyku polskim) podrecznik uzytkownika tablicy i przewodnik metodyczny dla
nauczycieli dotyczacy wykorzystywania tablicy w procesie dydaktycznym

15. Wraz z urzadzeniem dostarczy¢ program do przygotowywania i przeprowadzenie interaktywnych lekcji w
jezyku polskim.

Oprogramowanie. Razem z tablicg musi by¢ dostarczone oprogramowanie opisane ponizej: ,Oprogramowanie do
tablicy interaktywnej”

Oprogramowanie do tablicy interaktywnej

1. Wraz z urzadzeniem dostarczy¢ program do przygotowywania i przeprowadzenie interaktywnych lekcji w jezyku
polskim.

2. Program umozliwia obstuge gestow multitouch i pozwala na prace kilku oséb jednoczesnie (mozliwos¢ pisania, uzywania
gestéw wielodotyku).
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10.

11.

12.

13.
14.
15.
16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

23.

Organizacja okna programu na wzor popularnych programéw do edycji tekstu, arkuszy kalkulacyjnych itp. pasek menu
tekstowego, pasek narzedzi w postaci ikon, pasek tytutu okna, ikony minimalizuj, maksymalizuj i zamknij okno, paski
przewijania poziomego i pionowego, suwaki i obszar roboczy okna. Dzieki czemu mozna skrdci¢ czas potrzebny na
wdrozenie nowych uzytkownikéw wykorzystujgc ich umiejetnosci i doswiadczenia nabyte przy pracy z tymi popularnymi
aplikacjami.

Formatowanie wpisanego lub wklejonego tekstu miedzy innymi poprzez regulacje odstepéw pomiedzy liniami i wciec¢
akapitow. Mozliwos¢ zastosowania styl umozliwiajgcy rozpoczynanie kazdego akapitu duzg literg, tzw. inicjat.
Wypetnianie zamknietych ksztattéw kolorem, gradientem, wzorem i wybranym plikiem graficznym. Grupowanie i
rozgrupowywanie obiektow graficznych. Obracanie, przesuwanie i zmiana rozmiaru obiektow, notatek. Regulacja
stopnia przezroczystosci obiektéw. Wstawianie obiektow z wewnetrznej bazy programu obstugujgcego tablice (np.
obrazow, animacji, gotowych szablondow, widzetow (gadzetow), obiektow 3D).

Wstawianie tabel i ich formatowanie (zmiana wielkosci komorek, tta komorek, zmiana linii tabeli itp.). Rozpoznawanie
recznie narysowanej tabeli, ktéra po rozpoznaniu moze by¢ poddawana formatowaniu (zmiana wielkosci komorek, tta
komorek, zmiana linii tabeli itp.). Ujawnianie i ukrywanie informacji w wybranych komérkach tabeli. Usuwanie
pojedynczych komérek w tabeli (konstruowanie krzyzéwek). Dzielenie tgczenie komdrek tabeli. Funkcja automatycznie
ustawiajgca takg samg szerokos¢ lub wysokosc¢ lub rozmiar komérek w tabeli.

Porzgdkowanie kolejnosci stron poprzez mechanizm przeciggnij i upusé. Przenoszenie poprzez mechanizm przeciggnij i
upus¢ obiektéw miedzy stronami w oprogramowaniu tablicy.

taczenie stron w grupy. Usuwanie, przesuwanie kolejnosci catych grup stron. Mozliwos$¢ nadawania grupom stron, jak i
samym stronom dowolnych nazw. DomysIna nazwa kazdej strony to informacja o godzinie i dacie jej utworzenia (uzycie
funkcji utwdrz nowa strone).

Proste wstawianie zewnetrznych plikéw graficznych zapisanych w innych aplikacjach poprzez mechanizm przeciagnij i
upus¢ pomiedzy oknem z zawartoscia katalogu eksploratora Windows i oknem programu dostarczanego wraz z tablica.
Modyfikowanie zawartej w oprogramowaniu tablicy bazy obiektow poprzez dodawanie wtasnych obiektow oraz
porzadkowanie ich w drzewiastej strukturze katalogéw i podkatalogéw.

Narzedzia umozliwiajgce tworzenie wtasnych ¢éwiczen interaktywnych. Dodatkowe funkcje pozwalajgce zabezpieczy¢
elementy ¢wiczen interaktywnych przez przypadkowa edycjg przez ucznidw, ale pozwalajace na ich dowolne
przemieszczanie po stronie tablicy oraz obracanie, przemieszczanie tylko w pionie lub tylko w poziome.

Generator ¢wiczen wykorzystujacy obiekty umieszczone na slajdzie, ktére po umieszczeniu jednego na drugim moga
zachowywac sie z zaprogramowany, rézny sposob, co pozwala na tworzenie gier lub ¢wiczen interaktywnych dajacych
mozliwos$¢ automatycznej weryfikacji poprawnosci rozwigzan tych ¢wiczen

Narzedzie do tworzenia dowolnych wielokgtéw nieregularnych poprzez wskazywanie ich kolejnych wierzchotkow.
Mozliwo$é modyfikowania ksztattéw figur geometrycznych poprzez przesuwanie ich wierzchotkow.

Wyswietlanie w figurach geometrycznych miary katéw wewnetrznych i dtugosci bokdw. Zmiana tych wartosci w
przypadku edycji ksztattu.

Funkcja dzielenia figur geometrycznych két, kwadratéw oraz prostokatéw na czesci o réwnej powierzchni. Te fragmenty
mozna pézniej osobno edytowac oraz przesuwac jak osobne obiekty. Funkcja pomocna przy nauczaniu utamkéw.
Dodatek pozwalajgcy na wyswietlanie obiektéw 3D i animacji 3D na slajdach programu do obstugi tablicy interaktywne;.
Kazdy obiekt (obiekty) moze by¢é w dowolny sposéb obracany i ogladany ze wszystkich stron. Istnieje mozliwosé
dodawania dowolnych etykiet tekstowych opisujgcych elementy obiektu oraz ukrywania (odstaniania) obiektu przed
prezentacjg. Dodatek pozwala na automatyczne tworzenie scen 3D, ktére pozwalajg obserwowac obiekty tak jakby
ogladajacy znajdowat sie w scenie. Dodatek pozwala na prezentowanie obiektéw zapisanych w plikach o rozszerzeniach
(.dae), (.obj), (.fbx).

Importowanie i eksportowanie materiatéw powstatych na tablicy w czasie zaje¢ (notatek, obiektéw) w formacie pliku
IWB.

Wykonywanie notatek przy pomocy tablicy na plikach popularnych aplikacji (przynamniej: MS Word, MS Excel).
Mozliwos$¢ przeksztatcenia notatek odrecznych na tekst maszynowy i wstawienia ich do ww. programow.

Wykonywanie notatek przy pomocy tablicy w plikach popularnych aplikacji (przynamniej: MS PowerPoint). Mozliwos¢
wstawienia ich do ww. programow.

Dostepna na stronie producenta aplikacja pozwalajgca na dostep do plikéw stworzonych za pomocg oprogramowania
producenta tablicy bez koniecznosci instalowania go na komputerze. Aplikacja musi umozliwia¢ przegladanie plikdw,
pisanie za pomocg pisakow po slajdach, wprowadzanie tekstu i zapis do pliku wprowadzonych zmian.

zmiany skali. Rysowanie linii przy narzedziach linijka, ekierka i kgtomierz. Mozliwos$¢ zmiany koloréw ww. narzedzi do tet
ciemnych i jasnych. Narzedzie do rysowania wielokgtéw foremnych od tréjkata do co najmniej pietnastokata.

Narzedzie graficzny edytor zapisu matematycznego, ktory pozwala pisa¢ odrecznie réwnania i wzory matematyczne oraz
przeksztatcac je na tekst maszynowy (rozpoznawanie réwnan matematycznych napisanych odrecznie).
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31.
32.

33.

34.

35.

Funkcja usuwania jednoczesnie wszystkich zapiskéw i rysunkéw wprowadzonych na strone za pomocg pisakdéw. Funkcja
resetowania strony pozwalajgca na przywrdcenie stanu pojedynczego slajdu do postaci bezposrednio po otwarciu pliku
z dysku. Funkcja ta pozwala szybko rozpoczgé prace od nowa.

Dostep bezposrednio z poziomu programu do obstugi tablicy do bazy gotowych lekgji, ilustracji, zdje¢, reprodukcji,
animacji, obiektow 3D i widzetow (gadzetdw) sieciowych itp. dostepnej przez sie¢ Internet. Baza musi zawierac co
najmniej 400 lekcji w jezyku polskim z réznych przedmiotéw i na rézne poziomy edukacyjne.

Automatyczna optymalizacja wielkos$ci wstawianych plikdw graficznych, co umozliwia szybsze i tatwiejsze przekazywanie
materiatéw edukacyjnych przez sie¢ np. pocztg elektroniczng, na stronach WWW itp.

Pidro kaligraficzne — narzedzie automatycznie wygtadza kreske w czasie pisania lub rysowania w celu poprawienia
czytelnosci zapiskow lub rysunkéw.

Pidro typu kredka Swiecowa- narzedzie pozwalajgce uzyskac rysunki lub notatki wykonane przy pomocy kredek
Swiecowych.

Pidro kreatywne — narzedzie umozliwiajace pisanie i rysowane dowolnymi ksztattami (np. gwiazdki, kwiatki itp.).
Uzytkownik moze dostosowac pidro kreatywne do swoich potrzeb poprzez wybranie dowolnego ksztattu, ktéry jest
obiektem znajdujgcym sie na slajdzie lub plikiem graficznym.

Narzedzie pisak, ktére automatycznie rozpoznaje pismo odreczne i zamienia go na tekst maszynowy (réwniez pisma w
jezyku polski). Pozwala na zatwierdzenie przez uzytkownika poprawnosci rozpoznania pisma. Pisak ponadto rozpoznaje
znaki edycji: pionowa linia w tekscie— dodaje spacje, pozioma linia — usuwa przekreslony tekst, znak litery V — wstawia
tekst napisany na pojawiajgcym sie polu, zakreslenie tekstu kétkiem — zastepuje zakreslony tekst tekstem napisany na
pojawiajgcym sie polu.

Narzedzie pedzel, ktére imituje malowanie pedzelkiem.

Uzytkownik ma mozliwos¢ ustawienia, aby slad atramentu piér stopniowo bladt, az do catkowitego znikniecia. Mozna
regulowac czas po jakim slad atramentu zaczyna znikac.

Oprogramowanie do obstugi tablicy posiada wtasng przegladarkg internetowg, ktérg mozna wstawi¢ bezposrednio do
slajdu. Przenoszenie poprzez mechanizm przeciggnij i upus¢ grafiki oraz zaznaczonych fragmentow tekstow
bezposrednio z tresci strony internetowej na slajd bez koniecznosci opuszczania okna z tym slajdem. Przeglgdarka moze
automatycznie zatadowac¢ wskazang wczesniej przez uzytkownika strone po wyswietleniu slajdu z wstawiong
przegladarka.

Uruchamianie trybu przeZroczyste tto pozwalajgcego na wykorzystanie obiektéw z galerii, wykonywania notatek i
rysunkéw cyfrowym atramentem (zachowujgc mozliwosci przenoszenia, zmiany rozmiaru i obrotu obiektow) przy
jednoczesnym uzywaniu i sterowaniu oprogramowaniem edukacyjnym, aplikacjami i systemem operacyjnym. Po wyjsciu
z ww. trybu wszystkie naniesione obiekty i notatki pozostajg na slajdzie.

Dodatkowe, zintegrowane funkcje w oprogramowaniu do przygotowywania i przeprowadzenia lekcji, ktore beda
dostepne dla uzytkownika przez minimum jeden rok (z mozliwoscig przedtuzania o kolejne lata w trakcie uzywania
programu):

a. Generator ¢wiczen zawierajacy gotowe scenariusze (typy), szaty graficzne i komponenty do wyboru przez
nauczyciela, ktdry musi tylko doda¢ sama tres¢ éwiczenia. Aplikacja generujgca musi zawieraé co najmniej takie
rodzaje ¢wiczen: sortowanie wyrazen do dwadch grup, uktadanie wyrazen w odpowiedniej kolejnosci, fiszki
stowo-stowo, fiszki stowo-obrazek, uzupetnianie brakujgcych stéw w zdaniu, dopasowywanie elementéw w
pary.

b. Narzedzie do tworzenia map mysli (ConceptMapping). Poszczegdlne wezty mapy mysli mogg by¢ wypetnione z
klawiatury, pismem odrecznym lub obrazem.

c. Dodatek pozwalajgcy utworzy¢ sesje w chmurze, gdzie poprzez strone internetowa na urzgdzeniach mobilnych,
uczniowie mogg wpisywac dowolne teksty lub przesyta¢ zdjecia, ktore sg wyswietlane bezposrednio na tablicy.
Kazdy pojedynczy tekst lub zdjecie przekazane ucznia jest osobnym obiektem, ktére potem mozna w dowolny
sposob obrabiac na tablicy (usuwad, przesuwad, tagczyé w grupy itd.). Teksty ucznidw mogga pojawiac sie
poprzedzone nazwag ucznia (w postaci inicjatu) wpisang w czasie przytgczania sie do sesji. Dodatek dziata przez
rok od zakupu tablicy z mozliwoscig ewentualnego przedtuzenia.

d. Dodatek pozwalajgcy na tworzenie i wysSwietlanie materiatu przygotowanego w aplikacji Geogebra
bezposrednio na stronach programu do obstugi tablicy.

e. Dodatek pozwalajgcy na budowanie pojedynczych ocen oraz testdw opartych na pytaniach testowych. Oceny
moga by¢ umieszczane bezposrednio w materiale lekcyjnym przygotowanym przez nauczyciela w programie do
obstugi tablicy. Mozliwo$¢ uzywania pytan typu: prawda-fatsz, tak-nie, pytanie testowe z jedng poprawng
odpowiedzig, pytanie testowe z wieloma poprawnymi odpowiedziami, odpowiedz jako liczba (utamek, utamek
dziesietny), odpowiedz jako tekst, pytanie o opinie (bez wskazywania poprawnej odpowiedzi). Mozliwosé
budowania list klas z przypisanymi uczniom identyfikatorami pozwalajgcymi na ich identyfikacje w systemie lub
zadawania pytan w trybie anonimowym. Aplikacja zbierajgca w jednym miejscu informacje o wynikach
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poszczegdlnych testow, jak i wynikdw poszczegdlnych ucznidw, z mozliwoscig automatycznego generowania
raportow dla catych klas, poszczegdlnych ucznidow oraz poréwnawczych. Uczniowie udzielajg odpowiedzi
poprzez strone internetowa na urzgdzeniach mobilnych. Urzadzenia uczniéw wyswietlajg tres¢ pytan i
ewentualne elementy graficzne zwigzane z poszczegdlnymi pytaniami umieszczonymi przez nauczyciela.
Dodatek dziata przez minimum rok od zainstalowania oprogramowania tablicy z mozliwoscig ewentualnego
przedtuzenia.

f.  Funkcja nagrywania zaje¢, ktéra pozwala na odtworzenie w postaci animacji czynnosci wykonywanych na
tablicy w obrebie jednego okna programu do przygotowywania i przeprowadzania zajec (np. nagranie
przeprowadzenia jakies$ konstrukcji geometrycznej lub zapis kolejnych etapow rozwigzania jakiegos zadania).

g. Platforma edukacyjna do wspotpracy w czasie rzeczywistym oparta o technologie przetwarzania w chmurze.
Spetniajaca wszystkie ponizsze cechy:

Pozwala na prace grupowa poprzez wspdlne obszary robocze, ktére sg dostepne dla uzytkownikéw
poprzez sie¢ Internet za pomoca graficznej przegladarki internetowej na prawie dowolnym urzgdzeniu
komputerowym bez wzgledu na system operacyjny (wyswietlacz urzadzenia > 5”).

Integracja systemu z LDAP przez Google Apps for Education.

System przewiduje co najmniej konto administratora, 1 nauczyciela i 30 ucznidw.

Modut do przeprowadzania testéw obstuguje nastepujgce typy pytan: testowe wielokrotnego wyboru
z jedng poprawng odpowiedzig, pytanie z odpowiedzig tak/nie, twierdzenie z odpowiedzig
prawda/fatsz, pytanie z odpowiedzig w postaci tekstu, pytanie z odpowiedzig za pomoca liczb
naturalnych, utamkéw zwyktych i dziesietnych. Modut testowy moze zapisywac i udostepnia¢ wyniki
dla kazdego ucznia nauczycielowi. Uczert moze mie¢ wglgd w swoje wyniki z poszczegdlnych testow
oraz informacje o sredniej uzyskanej przez cata klase.

Obszar roboczy pozwala na takie funkcjonalnos¢ jak:

o przesuwanie obszaru roboczego w oknie, pisanie za pomocg pisakéw, Scieranie,

o powiekszenie i pomniejszenie obszaru roboczego, ustawienie powiekszenia obszaru
roboczego 1:1, ustawienie powiekszenia obszaru roboczego — caty obszar widoczny w oknie,

o dodawanie obrazéow z dysku twardego, dostep, wyszukiwanie i wstawianie obrazéw z galerii
on-line, wyszukiwanie i wstawianie obrazéw z sieci Internet,

o wstawianie odnos$nikéw do stron internetowych z opcjg otwarcia linku w nowym oknie
przegladarki, wyszukiwanie i wstawianie filméw z serwisu YouTube i otwieranie ich w nowym
oknie,

o wstawianie tekstu w polu tekstowym za pomocg klawiatury urzadzenia, dobor koloru, kroju
czcionki i jej wielkosci

o wstawianie prostych ksztattéw geometrycznych i linii, dobdr koloru tych obiektow,

o interakcja z obiektami w obszarze roboczym pozwala na: przesuwanie, obracanie, usuwanie,
zmiane rozmiaru, klonowanie obiektu, kopiowanie i wklejanie, blokowanie oraz przenoszenie
obiektu pomiedzy warstwami,

o dotaczanie do obszaru roboczego stron z dokumentéw *.pdf oraz *.notebook.

Uczniowie w czasie pracy w obszarze roboczym moga komunikowac sie z innymi osobami pracujgcymi
w tym samym obszarze roboczym za pomoc chata.

Nauczyciel posiada te same funkcje co uczen. Dodatkowo moze ogladac obszar roboczy z informacja,
ktory z ucznidéw z danej klasy wstawit dany obiekt na obszar roboczy.

W formularzu cenowym nalezy podac nazwe oferowane;j tablicy interaktywnej i oprogramowania.

2. Monitor multimedialny 65” szt.1

Podswietlenie LED

Obszar wyswietlania 142x80 cm

Obszar aktywny ekranu 65"

Format 16 : 9

Rozdzielczos$¢ FullHD (1920x1080 Pixeli)
Kolory wyswietlacza 8 bit

Jasnosé 360cd/m?2

Kontrast 5000:1

Czestotliwos¢ odswiezania 60HZ

Czas reakgji

8ms
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AV wejscia/wyjscia

2xHDMI in, DisplayPortx1, USB 2.0x3, stereo audio
mini-Jackx1 RS232x1

Moc wbudowanych gtosnikow

Minimum 10Wx2

Punkty dotyku 8

Metoda obstugi Pisak lub Palec

Czas reakcji 8ms

Predkos¢ kursora 125 Punktéw/s

Doktadnos¢ 2mm

Slot OPS Tak

Akcesoria kabel USB x 1, pilot x 1, kabel HDMI x 1, Kabel
zasilajgcy wersja europejska x 1, piérko x 1,

Gwarancja min 60 mies.

Laptop dla logopedy

Laptop dla logopedy

Dane techniczne minimalne:

procesor i3, czestotliwosé min. 2.3GHz
matryca LCD 15,6”

system operacyjny Windows 10 Pro PL 64-bit
RAM 8GB

HDD 500GB

WIiFi 802.11a/b/g/n/Ac

LAN

HDMI-out

audio-out

napedoptyczny DVD-RW

gwarancja 24mies.

Telewizor dla logopedy

Przekatna: 40 cali, Rozdzielczo$¢: 3K UHD, Matryca: LED, Odswiezanie: 1300 Hz, Wi-Fi, Tuner: DVB-C, DVB-T2,
Rodzaj ekranu: prosty, podstawa.

W cene nalezy wliczy¢ instalacje , konfiguracje, szkolenie i okablowanie potrzebne do uruchomienia wszystkich

urzadzen ( przewody audio, gtosnikowe, wideo, USB, zasilajgce i uchwyt do montazu projektoréow).
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