Uchwała Nr 24/2023-2024
Rady Pedagogicznej  Zespołu Szkół w Wysokiej Głogowskiej 
z dnia  26 października 2023 roku
w sprawie innowacji pedagogicznej
Na podstawie art. 1 ust.1 pkt 18 oraz art. 55 ust. 1 pkt 4 ustawy z dnia 14 grudnia 2016 r. Prawo oświatowe (Dz.U. 2023 poz. 900 ze zm.) Rada Pedagogiczna postanawia:

§ 1
1. Pozytywnie zaopiniować projekt  innowacji pedagogicznej autorstwa pani Karoliny Porady – nauczycielki edukacji wczesnoszkolnej pt. „Class Dojo – klasa z zasadami”.
2. Uzasadnienie wprowadzenia innowacji stanowi Załącznik nr 1 do niniejszej Uchwały.
3. Innowacja programowa zostanie wprowadzona do Zestawu Programów Wychowania Przedszkolnego, Szkolnego Zestawu Programów Nauczania, Zestawu Podręczników, Materiałów Edukacyjnych i Materiałów Ćwiczeniowych obowiązującego w Zespole Szkół w Wysokiej Głogowskiej w roku szkolnym 2023/2024.
§ 2
1. Wymienioną w § 1 innowację  Rada Pedagogiczna przyjmuje do realizacji  w klasie III b szkoły podstawowej.
2. Zobowiązuje się dyrektora do zapewnienia warunków organizacyjnych, materiałowych oraz środków finansowych koniecznych do prawidłowej realizacji innowacji.

3. Nauczycielka realizująca innowację jest obowiązana do przedstawienia Radzie Pedagogicznej w miesiącu lutym i w czerwcu sprawozdania z innowacji z uwzględnieniem wyników prowadzonej ewaluacji.

§ 3
Wykonanie uchwały powierza się dyrektorowi szkoły. 
§ 4
Uchwała wchodzi w życie z dniem podjęcia. 

Przewodnicząca Rady Pedagogicznej 
Załącznik nr 1

Uzasadnienie opinii Rady Pedagogicznej 
w sprawie wprowadzenia innowacji 

Uzasadnienie 

wprowadzenia innowacji pedagogicznej „Class Dojo – klasa z zasadami”
Jednym z zadań wychowawcy jest dbanie o dobre nawyki dzieci, kształtowanie właściwych zachowań społecznych i motywowanie do pracy. Każdy pedagog staje przed wyzwaniem szukania nowych, skuteczniejszych rozwiązań, aby najbardziej niechętnych uczniów nakłonić do współpracy i przestrzegania reguł klasowych, a tym ambitnym z kolei pomóc rozwinąć skrzydła.  W związku z pojawiającym się w klasie problemem dotyczącym niewłaściwego zachowania uczniów i stosowania przez nich wulgaryzmów zrodził się pomysł innowacji „Class Dojo – klasa z zasadami”.  Innowacja oparta jest na pracy w aplikacji Class Dojo.  Ma wspomóc nauczyciela w pracy nad zachowaniem uczniów, pomóc szybko zareagować na to, co się dzieje w klasie i utrzymać  dyscyplinę w trakcie zajęć. Dla uczniów ma być systemem motywacyjnym do pracy nad sobą i nad osiąganymi wynikami. Aplikacja bazuje na awatarkach i błyskawicznej informacji zwrotnej nauczyciela. Odbywa się w przyjaznej formie, a informacje można na bieżąco współdzielić z rodzicami.

