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Podzial materialu nauczania

Podzial godzin dla

Lp. Dziat zakresu rozszerzonego
(90 godzin lekcyjnych)
Bazy danych 50
Multimedia 16
Systemy operacyjne i sieci komputerowe 20

Aspekty etyczne, prawne i spoteczne
w zastosowaniach informatyki. Tendencje 4
w rozwoju informatyki i jej zastosowan

Bazy danych

Lp.

Temat lekcji

Liczba
godzin do
realizacji

Wymagania
Uczen:

Odwotanie do
podrecznika

Odwotanie do|
podstawy
programowej

Podstawowe zasady tworzenia
tabeli stanowiacej bazg
danych.

Zna budowg bazy danych i pojecia z nig zwiazane.
Zna i stosuje reguly, jakim podlega tabela
stanowiaca zrodlo danych.

Potrafi zgromadzi¢ w pliku tekstowym dane
bedace baza danych.

Importuje dane umieszczone w pliku tekstowym
do tabeli arkusza kalkulacyjnego.

Zapisuje zgromadzone w tabeli dane w pliku
tekstowym, stosujac odpowiednie znaki separacji.

1.1
1.2
1.3

2.12344

Wyszukiwanie informacji
w tabeli przy uzyciu autofiltru
oraz filtru zaawansowanego.

Korzysta z autofiltru w celu wyselekcjonowania
danych.

Potrafi stosowaé ztozone kryteria wyboru

w filtrach zaawansowanych.

Stosuje odpowiedni rodzaj filtru w celu wybrania
potrzebnych w danej sytuacji informacji.

1.4.1
1.4.2
1.4.3
1.4.4

44

Tworzenie podsumowan
danych — sumy posrednie.

Potrafi zastosowa¢ funkcje standardowe arkusza
do podsumowan danych.

Zna pojgcie suma posrednia.

Wie, do czego uzywa si¢ sum posrednich, potrafi
je stosowac.

Przy uzyciu kreatora sum posrednich potrafi
dokona¢ podsumowania danych zawartych

w tabeli.

Potrafi dokona¢ korekty i zamiany kryteriow
podsumowan w istniejacym zestawieniu sum
posrednich.

1.4.5

44

Tworzenie podsumowan
danych — tabele przestawne.

Rozumie pojecie tabela przestawna.

Wie, do czego stuza tabele przestawne.

Wskazuje, jakie dane mozna umieszczaé

w tabelach przestawnych.

Potrafi wykona¢ zestawienie podsumowan danych
przy uzyciu kreatora tabel przestawnych.

Potrafi dokona¢ zmiany w opcjach projektu
istniejacej tabeli przestawne;.

Przygotowuje statystyki oparte na raporcie tabeli
przestawne;.

1.4.6
1.4.7

2.14.4

Graficzna prezentacja danych
na wykresach.

Potrafi dobra¢ odpowiedni typ wykresu do
prezentowanych na nim danych.

Umie tworzy¢ roéznego typu wykresy do danych
zawartych w tabelach zwyktych i przestawnych.
Potrafi ustali¢ odpowiednie opcje wykresu

1.4.5
1.4.6

44




i formatowac jego poszczegodlne elementy.

Potrafi zaprezentowa¢ graficznie rozwigzania
zadan i problemow z innych dziedzin nauczania i
probleméw z zycia codziennego (réwnanie i uktad
réwnan, wyniki pomiaréw fizycznych lub
chemicznych, analiza rynku pracy).

Rozwigzywanie
przyktadowych zadan
maturalnych z wykorzysta-

niem arkusza kalkulacyjnego.

Swiadomie wybiera wlasciwy sposob rozwigzania
zadania.

Korzysta z istniejacego oprogramowania w celu
rozwigzania problemu.

Wykorzystuje funkcje arkusza kalkulacyjnego i
poznane metody wyszukiwania informacji do
rozwigzywania problemu.

Wykorzystuje zdobyta wiedzg i umiejg¢tnosci do
rozwigzywania prostych i umiarkowanie
ztozonych zadan z réznych dziedzin.

1.4.7

2.1
44

Podstawy relacyjne;j
bazy danych.

Zna i rozumie pojecia: system zarzadzania
danymi, relacyjna baza danych.

Zna zasady projektowania bazy danych.

Zna wlasciwosci rekordoéw i pol bazy danych

i rozumie réznice pomiedzy nimi.

Na przyktadzie istniejacej relacyjnej bazy danych
wymienia obiekty zwigzane z takimi bazami
(tabele, kwerendy, formularze, raporty,
makrodefinicje).

2.1
22
2.2.1
222

2.1

Tabele w relacyjnej bazie

danych:

e projektowanie i
tworzenie tabeli,

* typy danych w tabelach,

*  podstawowe wlasciwosci
pol tabeli,

e pole kluczowe tabeli,

* definiowanie relacji
migdzy tabelami.

Potrafi zaprojektowa¢ uktad tabel, unikajac
powtarzania danych.

Potrafi zaimportowac tabele z istniejacej bazy
danych, arkusza kalkulacyjnego czy pliku
tekstowego.

Tworzy tabele przy uzyciu kreatora tabel oraz w
widoku projektu.

Potrafi ustali¢ wlasciwosci pol.

Zna rézne formaty danych.

Zna pojecia: klucz glowny oraz klucz obey.
Dostrzega korzysci wynikajace ze stosowania
kluczy gtéwnych.

Laczy tabele odpowiednimi relacjami.
Rozréznia podstawowe typy relacji miedzy
tabelami, potrafi je nazwac.

Projektuje tabele, uwzgledniajac rozne typy
danych.

Projektuje relacyjne bazy danych z
uwzglednieniem zjawisk redundancji. Zapewnia
integralno$¢ danych.

2.3
23.1
232
233
23.4
235

2.1

Operacje na tabelach bazy
danych.

Wykonuje podstawowe czynnosci edycyjne na
obiektach bazy danych (kopiowanie, usuwanie,
zZmiana nazwy).

Potrafi wstawia¢ obiekty OLE.

Odroéznia osadzanie obiektu w tabeli od jego
potaczenia.

2,122

Zmiana sposobu
prezentowania danych.

Potrafi zmienia¢ wyglad tabeli w widoku arkusza
danych.

Zmienia kolejno$¢ sortowania danych w tabeli.

Potrafi porzadkowac tabele i przeglada¢ wybrane
rekordy przez sortowanie jedno-
i wieloparametrowe.

Stosuje filtry do wyszukiwania informacji.

2.1
22

Import, eksport, zataczanie
tabeli.

Korzysta z danych przechowywanych w innych
bazach programu Access oraz utworzonych w
innych aplikacjach.

2.1

Wyszukiwanie informacji
w relacyjnej bazie danych
z uzyciem kwerend
wybierajacych.

Samodzielnie projektuje proste zapytania,
korzystajac z widoku projektu i kreatorow
roéznego typu kwerend.

Stosuje odpowiednie kryteria i parametry do
wyszukiwania danych.

Definiuje ztozone kryteria wyboru danych.

2.4
24.1

212223




Definiowanie wyrazen
w kwerendach
wybierajacych.

Konstruuje pola obliczeniowe, wprowadza
korekty.

Stosuje kwerendy parametryczne.

24.1

2.1
22
2.3

Wyszukiwanie informacji
w relacyjnej bazie danych
z uzyciem kwerend
funkcjonalnych.

Tworzy kwerendy funkcjonalne generujace tabele,
aktualizujace dane, usuwajace i dotaczajace dane.
Tworzy zestawienia krzyzowe, odpowiednio
definiujac kryteria, naglowki wierszy i kolumn.

24.2

2.1
22
23

Jezyk zapytan SQL.

Wyszukuje informacje w bazach danych, stosujac
rozne techniki (w tym konstruowanie
rozbudowanych

zapytan).

243

2.2

Wprowadzanie,
wyszukiwanie, edycja

i usuwanie danych
bezposrednio w tabelach
i poprzez formularze.

Wie, jak wprowadzi¢ dane bezposrednio do tabeli
lub poprzez formularz.

Wie, jak korzysta¢ z formularzy w celu
wprowadzania, wyszukiwania i edycji danych.
Potrafi drukowac tabele i formularze.

Tworzy i modyfikuje formularze oraz formanty za
pomoca kreatora i w widoku projektu.

Dodaje etykiety, formanty, nagtéwek lub stopke
do formularza, zmienia jego szat¢ graficzng.

2.5
2.5.1
252

2.1
22
2.3

Przygotowanie zestawien
wybranych danych
w raportach.

Tworzy proste raporty przy uzyciu narzedzia
Autoraport.

Wie, jak korzysta¢ z kreatora raportéw do
generowania dowolnych rodzajow raportow.

Potrafi grupowa¢ informacje w raporcie.

Wie, kiedy korzysta¢ z podsumowania
statystycznego.

Przygotowuje raport do druku.

2.6

2123

Makropolecenia.

Definiuje makropolecenia sktadajace si¢ z
sekwencji kilku akcji.

2.7

2.3

Ochrona bazy danych.

Ma $wiadomosé tego, ze do baz danych
zawierajacych okreslone informacje, np. dane
osobowe, dostep powinni mie¢ tylko uprawnieni
uzytkownicy.

Zna 1 potrafi stosowa¢ podstawowe mechanizmy
chroniace plik bazy danych przed jego otwarciem
i ewentualng przypadkowa lub celowa
modyfikacja.

Rozumie konieczno$¢ wykonywania kopii
bezpieczenstwa (na przyktad podczas
wprowadzania i testowania kwerend
funkcjonalnych).

Zna sposob i rozumie celowos¢ kodowania bazy
danych.

2.8

25

20.

Rozwiazywanie
przyktadowych zadan
maturalnych

z wykorzystaniem relacyjne;j

bazy danych.

Tworzy rozwigzania w wybranym $rodowisku
uzytkowym.

Swiadomie wybiera whasciwy sposob rozwigzania
zadania.

Testuje rozwigzania.

Wykorzystuje zdobyta wiedz¢ i umiejgtnosci do
rozwigzywania prostych i umiarkowanie
ztozonych zadan z réznych dziedzin.

Odwotujac si¢ do zbioru danych, analizuje
problem, ktorego rozwigzanie wymaga
zaprojektowania i utworzenia relacyjnej bazy
danych.

Projektuje strukturg bazy danych (tabele i relacje
miedzy nimi) z uwzglednieniem specyfiki
informacji zawartych w bazie.

Tworzy zaprojektowang bazg¢ danych.

Projektuje strukturg bazy danych (tabele i relacje
miedzy nimi) z uwzglednieniem specyfiki
informacji zawartych w bazie.

Tworzy zaprojektowang bazg¢ danych.

2.9

212223




Systemy operacyjne i sieci komputerowe

Lp.

Temat lekcji

Liczba
godzin do
realizacji

Przewidywane osiagnigcia ucznia

Odwotanie do
podrecznika

Odwotanie do
podstawy
programowej

Rola, funkcje
i zasady pracy sprzgtu
komputerowego.

Opisuje budowg logiczna wspodtczesnego
komputera.

Uzywajac poprawnej polszczyzny i terminologii
informatycznej opisuje funkcjonowanie
komputera i role jego czgsci sktadowych.

Rozumie rolg, jaka pelni BIOS.
Zna proces uruchamiania komputera.

3.1
32

1214

Budowa i rola systemu
operacyjnego.

Zna budowe systemu operacyjnego.

Rozumie i opisuje rolg systemu operacyjnego w
komputerze.

Zna najpopularniejsze systemy plikow.

33
3.3.1
332

1.2

Maszyna wirtualna z
systemem operacyjnym DR-
DOS i Linux.

Potrafi zainstalowac oprogramowanie maszyny
wirtualnej.

Rozréznia podstawowe systemy operacyjne.

Wykonuje podstawowe polecenia na plikach
i katalogach w réznych systemach operacyjnych.

1.2
1.4

Rodzaje sieci
komputerowych.

Potrafi podzieli¢ sieci ze wzgledu na zasigg
i topologie.

Przedstawia budowe i funkcjonowanie
komputerowej sieci lokalnej i globalne;j.

Zna specyfikacje sieci komputerowych i
podstawowe media sieciowe.

Zna urzadzenia sieciowe i sposoby transmisji.

34
3.4.1

1.3

Model OSI.

Zna funkcje poszczegdlnych warstw modelu OSI.
Wyjasnia, na czym polega przeptyw informacji
pomi¢dzy warstwami.

342

1.3

Zestaw protokotéw TCP/IP.

Rozumie, na czym polega podziat na warstwy
zestawu protokotow TCP/IP, i porownuje go
z modelem OSI.

Potrafi okresli¢, czy dany komputer moze si¢
komunikowa¢ z innymi komputerami w sieci.
Omawia sposob przesytania danych miedzy
protokotami TCP/IP.

Zna i stosuje pojecie pakiet danych.
Szczegotowo analizuje warstwe sieciowa,
uzywajac poje¢: datagram IP, segment, pakiet,
ramka, protokot IP, klasy adresoéw IP,
adresacja IP, adresy zastrzezone, rodzaje
adresowania, maska, podsieci.

343
3.4.4

1.3

Projektowanie sieci
komputerowej z
wykorzystaniem adresacji
bezklasowej.

Potrafi zaprojektowac sie¢ z uwzglednieniem
zasad bezpieczenstwa (separacji podsieci).

Potrafi przydzieli¢ odpowiednie pule adreséw IP
do wymaganych segmentéw podsieci.

Zna zasady administrowania siecig komputerowa.
Odczytuje i analizuje informacje o ustawieniach
sieciowych danego komputera i jego lokalizacji w
sieci.

3.4.4

1314

Protokoty sieciowe.

Potrafi wyjasni¢, czym sa protokot i zestaw
protokotow sieciowych.

Potrafi wymieni¢ nazwy podstawowych
protokotow sieciowych i opisa¢ ich wlasnosci.

3.4.5

1.3

Obstuga i konfiguracja sieci w

systemie Windows.

Potrafi skonfigurowaé¢ komputer z systemem
operacyjnym Windows, aby uzyska¢ dostep
do internetu.

3.4.6

1.2

Ogoblne zasady
administrowania siecig
komputerowa w architekturze
klient-serwer.

Potrafi wymieni¢ serwery dziatajace w
architekturze klient-serwer.

Zna zadania stawiane przed administratorem sieci.

3.4.7

1.3

11.

Bezpieczenstwo informacji w
sieciach.

Rozumie konieczno$¢ stosowania hasta w celu
uwierzytelniania uzytkownika oraz ochrony
danych przed dostepem niepowotanych o0sob.

3.4.8

147374




Tworzy ztozone hasta, chroni je i czgsto zmienia.

Zna zagrozenia zwigzane z pracg komputera

W sieci: niszczace programy, najczgstsze ataki,
sniffer, podszywanie i nasladownictwo. Potrafi je
scharakteryzowac (opisac) oraz podja¢ dziatania
prewencyjne.

Zna r6zne sposoby zabezpieczen przed
zagrozeniami, takie jak: szyfrowanie, certyfikaty
cyfrowe, zabezpieczenia systemOw operacyjnych,
zapora sieciowa, filtrowanie pakietow.

Rozumie konieczno$¢ stosowania programow
antywirusowych 1 systematycznej aktualizacji
bazy wirusow.

Zna podstawy kodowania danych.

12.

Tworzenie i publikowanie
wlasnych materialow w sieci.

Tworzy dokumenty dostgpne w sieci.

Zna strukturg oraz podstawowe znaczniki
dokumentu hipertekstowego.

Potrafi stworzy¢ i zmodyfikowa¢ witryng WWW
z wykorzystaniem tekstu, tabel, dzwigku i
odpowiednich formatéw grafiki i animacji.
Zamieszcza wlasng witryng WWW w sieci

i administruje nig.

Dostrzega korzysci zwigzane ze stosowaniem
arkuszy stylow.

3.5.1
352
353
354
355
3.5.6

1.43.1

13.

Czym jest PHP?

Zna podstawy jezyka PHP i wykorzystuje go na
stronach HTML. Stosuje formularze i tworzy
proste aplikacje bazodanowe.

1.4
3.1

14.

Instalowanie systemow
zarzadzania tre$cig Drupal
i Gallery 2 oraz
administrowanie nimi.

Potrafi administrowaé systemem zarzadzania
trescia (instaluje 1 konfiguruje moduly, nadaje
uzytkownikom uprawnienia do zasobow, dba o
bezpieczenstwo zasobow).

Planuje wspolprace i zespotowo wykonuje projekt
witryny internetowe;.

Publikuje i udostgpnia wlasne materialy w sieci.

14243132
6.1

Mult

imedia i grafika komputerowa

Lp.

Temat lekcji

Liczba
godzin do
realizacji

Przewidywane osiagnigcia ucznia

Odwotanie do
podrecznika

Odwotanie do
podstawy
programowej

Grafika rastrowa — wlasnosci
obrazu.

Rozréznia pojecia: rozdzielczos¢, wymiary,
rozmiar i wielko$¢ obrazu.

Wykonuje zaawansowane czynnosci edycyjne z
wykorzystaniem wielu warstw obrazu. Stosuje
transformacje.

Zna wady grafiki rastrowe;j.

Potrafi przechwytywa¢ obraz ze skanera i aparatu
fotograficznego.

4.1.1
4.1.2
4.1.5
4.1.6

1.142

Reprezentacja obrazu
w komputerze.

Rozumie sposob zapisu barwy i jej whasnosci. Zna
modele barw.

Zna sposoby reprezentowania obrazéw
bitmapowych w komputerze.

Rozréznia formaty plikow bitmapowych i zna ich
przeznaczenie.

4.1.3
4.1.4
4.1.7
4.1.8

1.14.142

Algorytmy kompresji stratnej
i bezstratne;.

Zna pojecia: kompresja stratna i kompresja
bezstratna.

Rozumie réznice migdzy kompresja stratng

i bezstratng. Podaje przyktady.

Potrafi wymieni¢ i omowi¢ algorytmy kompresji
bezstratnej.

Realizuje przyktadowe algorytmy kompresji
bezstratnej, w tym metode¢ kodowania dlugosci
ciagoéw, metode stownikowg oraz opartg na
strategii zachtannej — metod¢ kodowania
znakow.

Rozréznia kodowanie prefiksowe od
nieprefiksowego.

425.11.e

Grafika wektorowa.

Rozumie sposob zapisu obrazu wektorowego.

1.142




Wykonuje podstawowe operacje edycyjne

w edytorze grafiki wektorowe;j.

Rozréznia sposoby i formy reprezentowania
informacji w postaci obrazu, stosujac kryterium
uzytecznosci i przeznaczenia.

Wymienia wady i zalety grafiki wektorowej

i bitmapowe;j.

4.1.10

Grafika trojwymiarowa —
3D.

Zna techniki tworzenia grafiki 3D.

Rozumie geometri¢ trojwymiarowa.

Wie, z czego sktada si¢ trojwymiarowa scena.
Zna sposoby reprezentowania w komputerze
obrazéw bitmapowych 3D.

Potrafi umiesci¢ na scenie podstawowe obiekty,
okresli¢ ich kolor, wielkos¢ i potozenie.

4.1.11

4.2

Dzwick.

Zna sposoby reprezentowania dzwigku

w komputerze.

Zna sposob konwersji sygnatu analogowego na
cyfrowy.

Wykorzystuje rozne techniki pozyskiwania,
selekcji, przetwarzania i interpretacji oraz
przechowywania dzwigku.

4.2
421
422
423

1.143

Wideo.

Wie, jak powstaje ruchomy obraz.
Rozumie pojgcie kontener multimedialny.
Wie, jak dziataja kodeki.

Potrafi zmontowa¢ film i go opublikowac.

43
43.1
432

1.143

w zastosowaniach informatyki

Kierunki rozwoju technologii informatycznych oraz aspekty etyczne, prawne i spoteczne

Liczba Odwotanie do Odwotanie do|
Lp. Temat lekcji godzin do Przewidywane osiagniecia ucznia - podstawy
o podrecznika .
realizacji programowej
Potrafi wymieni¢ wiele zastosowan komputerow
w réznych dziedzinach zycia.
Okresla korzysci wynikajace z rozwoju
. . L. . i wszechstronnego wykorzystania informatyki 5.1
1 Klgrunkl rozwoju informatyki 2 w réznych dziedzinach zycia. 511 14627172
1 jej zastosowan. . Lo . ., . 7.5
Orientuje si¢ w nowych technologiach i $ledzi 512
zmiany zachodzace w rozwoju informatyki.
Dostrzega zalety e-learningu, korzysta z kursow
zdalnego nauczania.
Zna przepisy prawne dotyczace wykorzystywania, 5.2
Aspekty etyczne, prawne i przetwarzania i publikowania informacji — prawo 5.2.1
2. | spoleczne w zastosowaniach 2 autorskie i licencje. 522 7374
informatyki. Przestrzega zasad etyki w zakresie korzystania 523
z utworéw innych osob. 504




