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Algorytmika i programowanie

Liczba . Odwotanie do|

Lp. | Temat lekcji godzin do Przewidywane osiggnigecia ucznia Odo\"c"‘:'gﬁkgo podstawy

realizacji podre programowej
Rozumie pojecie algorytm.
R . 5.1
Pojecic algorytmu. Etapy I.’otraﬁ poda(; przykiadowe glgorytmy zwigzane z 5
| . ) . zyciem codziennym, innymi nauczanymi L1 5.
.| rozwigzywania zadan za 1 . o
przedmiotami itp. 1.2 5.3
pomoca komputera. ) B . )
Zna i stosuje etapy rozwigzywania zadan za pomocg 5.7
komputera.
Poprawnie definiuje problem i formutuje jego 12
specyfikacje. :
. . A . . 1.3 52
Specyfikacja zadania. Dokopu]e analizy prostego i umiarkowanie ztozonego 31 <4
. zadania oraz opracowuje algorytm zgodny ze .. -

2. | Sposoby reprezentowania 1 fikaci

algorytméow. specylikacja. 1.3.2 5.7
Zna rozne sposoby reprezentowania algorytmow, w 133 517
tym opis stowny, list¢ krokow, schemat blokowy, 134
drzewo algorytmu, program. o
Realizuje algorytmy, stosujac rozne sposoby ich

Schemat blokowy — reprezentowania, w tym schemat blokowy, listg

graficzna prezentacja krokow. 13.1 5.2

3. | algorytmu. Lista kro!(ow 2 Wyodrebnia elementy sktadowe algorytmu. 132 3.4
— stowna prezentacja . . i . L7 . 525
algorytmu. Dobiera wasciwy sposob rozwigzania i prezentacji

algorytmu do konkretnego problemu.
Rozumie pojegcia: jezyk programowania, translator,
kompilator, interpreter.
Zna klasyfikacje jezykow programowania:
Jezyki programowania — imperatywne i deklaratywne, niskiego poziomu i

4. | pojecie, klasyfikacja, 1 wysokiego poziomu. 3.1 5.22

przyklady. Potrafi wymieni¢ i sklasyfikowa¢ podstawowe jezyki
programowania.
Kompiluje i uruchamia przyktadowe programy
napisane w réznych jezykach programowania.
1.4
5 Podstawowe zasady i 1 Zna i rozumie podstawowe zasady i metody 15 513
" | metody programowania. programowania. 1.6 ’
. Korzysta z wybranego srodowiska programistycznego 3
6. Elementy Zintegrowanego 1 (np. kompilatora), w ktérym zapisuje, kompiluje, 5.22
systemu programowania. uruchamia i testuje programy. 3.1
32
z dst trukt . 5.21
7. | Struktura programu. 1 na pf) Sawowg s ure Apro‘gramu , 3.2.1
Stosuje komentarze przy pisaniu programow. 398 5.23
Operacje wejscia i
] wyjscia oraz ich 1 Korzysta w programach z podstawowych operacji 322 5.21
| zastosowanie wejscia i wyjscia. o 523
w programach.
. . Potrafi deklarowa¢ zmienne i wykorzystywac je w
Zmienne i state — programach 521
9. | deklaracja i zastosowanie 1 ) ) . L. 323 ’
w programach. Potrafi deklarowac stale i wykorzystywac je 5.23
w programach.
Zna podstawowe wyrazenia arytmetyczne, relacje,
. operatory logiczne i funkcje matematyczne oraz 324
Wyrazenia arytmetyczne, stosuje je w programach. o 5.21

10. | relacje i operatory 1 . ey, 3.2.5

logiczne w programach. Zna priorytety relacji i dzmlap charakterystyc;nq dla 396 5.23
danego jezyka programowania oraz uwzglednia je -
podczas pisania programow.

Generowanie liczb Potrafi generowac¢ liczby losowe w wybranym jezyku

1. ) 1 . 3.2.7 5.23

osowych. programowania.

12. | Podstawowe konstrukcje 2 Zna i potrafi stosowaé podstawowe konstrukcje 3.3.1 5.21
algorytmiczne: instrukcja algorytmiczne, w tym instrukcje pusta, instrukcje 332 523
pusta, instrukcja przypisania, instrukcje ztozona, instrukcje warunkowe,

A . : . . o h 333
przypisania, instrukcja instrukcj¢ wyboru, instrukcje iteracyjne.
ztozona, instrukcje 3.34
warunkowe, instrukcja 335

wyboru, instrukcje




iteracyjne. 3.3.6
Umiejetno$¢ korzystania
w implementacjach z Stosuje w programach podstawowe konstrukcje >12
13. | podstawowych Je W prog P J 33 5.1
. algorytmiczne.
konstrukcji 523
algorytmicznych.
Proste typy danych: typy Rozumie pojegcie proste typy danych.
14 catkowite, typy ) . 14 5.21
| rzeczywiste, typ znakowy Zna proste typy danych, w tym: typy catkowite, typy . 523
i typ logiczny. rzeczywiste, typ znakowy, typ logiczny.
Operacije na prostych Wykonuje operacje na prostych typach danych.
15 typach danych oraz ich Korzysta w programach z prostych typéw danych. 34 5.21
" | wykorzystanic Potrafi w sytuacji problemowej wybraé whasciwy typ . 5.23
w programach. danych dla wykorzystywanych zmiennych.
Rozumie poje¢cia: algorytm liniowy, algorytm z
.. . warunkami.
16 Algorytmy liniowe i z Id i d is lini . 1.4.1 55
- | warunkami. entyfikuje metodg programowania liniowego i z 142 .
warunkami wykorzystana w przyktadowych
algorytmach.
Stosuje algorytmy liniowe i algorytmy z warunkami
acia al ) podczas rozwigzywania probleméw. 4.4

17 ES?O:;;C:J}? ia gorytmow Przedstawia algorytmy liniowe i warunkowe w postaci 1.4.1 5.5

warankowych. listy krokowi schematu blokow§go i progrfimui 1.42 5.12
Wykorzystuje arkusz kalkulacyjny do realizacji 521
algorytmow.

Realizuje algorytmy: sprawdzanie warunku trojkata,
okreslanie prostopadtosci i réwnoleglosci prostych,
obliczanie dtugo$ci odcinka, obliczanie odlegtosci

Algorytmy badajace punktu od prostej, obliczanie odlegtoéci punktow na 5.11.f

18. wilasnos$ci geometryczne. plaszczyznie, badanie potozenia punktu wzglgdem 2.1 521

prostej, badanie przynaleznos$ci punktu do odcinka.

Wykorzystuje arkusz kalkulacyjny do realizacji

algorytmow.

Realizuje algorytmy: rozwigzywanie rownania 131 4.4

Rozwigzywanie rownania liniowego, rozwigzywanie rownania kwadratowego, 1.3.2 55

19. | liniowego i kwadrato- stabilny algorytm rozwiazujacy rownanie kwadratowe. 1.3.3 '
Wego. Wykorzystuje arkusz kalkulacyjny do realizacji 134 312

algorytmow. 1.4.3 5.21
Rozumie pojecia: iteracja, wzor iteracyjny.
Potrafi definiowa¢ iteracje.

20 Iteracja jako metoda 0 ra.1 ¢ 1n10w?c ' e'r.aqq N . 15 5.5

* | programowania. Stosuje metodg iteracji przy realizacji algorytmow. . 523
Identyfikuje wykorzystang metodg iteracji
w przyktadowych algorytmach.
Realizuje algorytmy iteracyjne: wyznaczanie
L ) elementow, obliczanie sumy i iloczynu oraz inne

Reahza}c_]a algorytmow dziatania na ciggach liczbowych, proste i ztozone 4.4

1teracy_|nych - ) algorytmy wykonywane na tekstach (fancuchach) 51la

Wwyznaczame elementow, i tablicach (np. znajdowanie podciggdw o okreslonych o

21. | obliczanie sumy i wlasnosciach) itp. 1.5 5.12
:ilgicazlz:rrllii T:ZCimn;ch Przedstawia algorytmy iteracyjne w postaci listy 5.21
liczbowych e krokéw, schematu blokowego i programu. 5.23

’ Wykorzystuje arkusz kalkulacyjny do realizacji

algorytmow.
Rozumie pojgcia: ztozono$¢ obliczeniowa, ztozonos¢
czasowa, ztozono$¢ pamigciowa.

29 ZYozono$¢ obliczeniowa Potrafi wyznaczac, ocenia¢ i uzasadnia¢ ztozono$¢ 1.10.1 5.18

" | algorytmow. czasowg algorytmow. T 5.19

Potrafi wyznaczac¢, oceniaé i uzasadnia¢ ztozono$¢
pamigciowa algorytmow.

23. | Analiza ztozonosci Analizuje ztozono$¢ czasowa wybranych algorytmow. 1.10.1 5.4
obliczeniowej Poréwnuje ztozono$¢ czasows algorytmow 2 5.12
plrzykladquch rozwigzujacych ten sam problem. 514
algorytmow. Dobiera mozliwie najszybszy algorytm rozwiazujacy 5.18

postawiony problem. 519

Analizuje ztozono$¢ pamigciowa wybranych
algorytmow.

Poréwnuje ztozonos$¢ pamigciowa algorytmow
rozwiazujacych ten sam problem.

Dobiera odpowiednie struktury danych umozliwiajace




rozwiazanie postawionego problemu.

Rozumie pojecia: wlasnosci algorytmow, efektywnosé
algorytmu, poprawno$¢ algorytmu, skonczono$é

v 5.4

Wiasnosci algorytméw — algorytmu, optymalno$¢ algorytmu. L1101 56

4 efektywno$é, poprawnosc¢, Analizuje wlasnosci wybranych algorytmow. 1102 516
" | skoriczonos¢ Rozwigzujac problem, wybiera algorytm e '

i optymalnos¢. najkorzystniejszy ze wzglgdu na jego wiasnosci. 1.10.3 5.20
Ocenia i uzasadnia efektywno$¢, poprawnosé, 526
skonczonosé 1 optymalno$¢ wybranych algorytmow.

Ogolna charakterystyka ]ljr%fglir;llifupodstawowe zasady i cel strukturalizacji 5.12

25. | i cel strukturalizacji o R . , 3.5.1 5.15

programu. Potraﬁ wydziela¢ fragmenty programu i definiowaé 593
funkcje. .

Zmienne globalne i C . . . ..

- Rozumie réznice migdzy zmiennymi lokalnymi i 1

lokalne oraz ich - _— . 5.15

26. . globalnymi oraz $wiadomie korzysta z wybranego 352
wykorzystanie typu zmiennych w programach 523
w funkcjach. P Y progr )
Rozumie roéznice migdzy parametrami formalnymi i
S b N ) aktualnymi.
posoby przekazywania . . o 353 5.15
27. | et w ko Zoa sosy prskazyvnia pr w ke

Przetadowanie funkcji. el p p ’ p- g ’ 354 5.23
Zna typy przeladowania funkcji i stosuje je
w programach.

Zastosowanie w Stosuje w programach funkcje z parametrami. 515

28. | implementacjach funkeji z Potrafi dokona¢ wyboru wiasciwego sposobu 353 5.23

parametrami. przekazywania parametrow w okreslonej sytuacji. .
Rozumie pojecia: rekurencja, wzor rekurencyjny,
zalezno$¢ rekurencyjna.

Potrafi poda¢ przyktady zastosowania rekurencji. 55

Potrafi definiowa¢ zaleznosci rekurencyjne oraz ’

R . odpowiednie funkcje rekurencyjne. 1.6 5.9
29 ekurencja jako metoda o S o 161 511a

* | programowania. Reahzu_]e algory_tmy rekurenqyjne. obhczam@ silni -0- S

liczby naturalnej, wyznaczanie elementow ciagu 1.6.2 5.21

Fibonacciego, wyznaczanie elementow prostych 523

rekurencyjnych ciggéw liczbowych.

Identyfikuje wykorzystang metodg rekurencji w

przyktadowych algorytmach.

Stosuje metodg rekurencji przy realizacji algorytmow.

Realizacja algorytméw Przedstawia algorytmy rekurencyjne w postaci listy

rekurencyjnych — krokow i programu. 5.9

obliczanie silni liczby Realizuje algorytmy rekurencyjne: wyznaczanie 511.a

30 naturalnej, wyznaczanie elementow rekurencyjnych ciagéw liczbowych, wieze 1.6 512
" | elementow ciagu Hanoi itp. 1.6.3 :

Fibonacciego, zamiana Potrafi dokonywa¢ zamiany metody rekurencyjnej 321

lteracji na rekurencje, wykorzystanej w algorytmie na iteracyjng. 5.23

wieze Hanoi. L L
Analizuje warto$ci zmiennych w przykladowych
algorytmach rekurencyjnych.

Za pomocg algorytmu Euklidesa wyznacza najwigkszy
. wspolny dzielnik dwoch liczb naturalnych. 4.4
Wyznaczanie NWD L X . fh e 22 5.4
. . Wyznacza najmniejszg wspdlng wielokrotno$¢ dwoch : :
(algorytm Euklidesa) i - . L
31. T liczb naturalnych, wykorzystujac algorytm obliczajacy 2.2.1 5.9

NWW dwéch liczb najwigkszy wspolny dzielnik

naturalnych. JWIGKSZY ' poiny o o 222 5.11.a
Wykorzystuje arkusz kalkulacyjny do realizacji 521
algorytmow.

Rozumie pojecia: strukturalne typy danych,
abstrakcyjne typy danych. 512
Strukturalne typy danych Potrafi definiowac¢ typ tablicowy, w tym tablice jedno- ’
32. . o . 3.6.1 5.14
— typ tablicowy. i wielowymiarowe. 5o

Realizuje programy z wykorzystaniem typu
tablicowego.




Realizacja algorytmow

5.12

. izuj i i 5.14
33. | 2 wykorzysta-niem Reallzp_];: algko;rylzrpy z v;ykorzyitlaq(lem tablllcy w 361
ablicy. postaci listy krokow, schematu blokowego i programu. 5.21
5.23
Rozumie pojecie liczba pierwsza.
Badanie, czy liczba jest Realizuje algorytm sprawdzajacy, czy dana liczba jest
pierwsza, rozktad liczby pierwsza. 4.4
34, | na czynniki pierwsze, Dokonuje rozktadu liczby na czynniki pierwsze. 24.1 51la
" | generowanie liczb Realizuje algorytm generujacy liczby pierwsze — sito 242 5 2i
pierwszych (sito Eratostenesa. )
Eratostenesa). Wykorzystuje arkusz kalkulacyjny do realizacji
algorytmow.
Wyznaczanie warto$ci
wielomianu schematem Wyznacza warto$¢ wielomianu schematem Hornera. 5.4
35 Hornera, szybkie Realizuic al bki d i do poteci 234 511c
* | podnoszenie do potegi ezli(lzu_]e a g_orytm}?zy iego podnoszenia do potegi z 3. A1
z wykorzystaniem wykorzystaniem schematu Hornera. 5.21
schematu Hornera.
. Rozumie pojecia: system liczbowy, pozycyjny system
{"ozgcy]ne systemy liczbowy.
— syst .. . .
36. bliCnZar]Oq\;IGOktaSlﬁ;?m Zna definicje systemu dwéjkowego (binarnego), 23.1 5.11.a
heksade’cymalny. osemkowego (oktalnego) i szesnastkowego
(heksadecymalnego).
Zamiana liczb z
dowolnego systemu na Realizuje algorytm zamiany liczby z dowolnego 511.a
37. | system dziesigtny z pozycyjnego systemu liczbowego na dziesigtny z 2.3.5 i 2i
zastosowaniem schematu zastosowaniem schematu Hornera. 3.
Hornera.
Realizuje algorytm zamiany liczby z systemu
Zamiana liczb z systemu dziesietnego na dowolny inny pozycyjny system 4.4
38. | dziesig¢tnego na dowolny liczbowy. 232 S.1l.a
inny system liczbowy. Wykorzystuje arkusz kalkulacyjny do realizacji 521
algorytmu.
. Realizuje algorytmy wykonujace podstawowe
Wykonywanie L, operacje arytmetyczne w systemach liczbowych:
39 gf;i;ae‘g/?zvg;?hdzman dwojkowym, 6semkowym i szesnastkowym. 233 S5.11.a
w réanych systemach Realizuje algorytmy Wykoqu ace podstawowe o 5.21
liczbowych. dziatania arytmetyczne w roéznych pozycyjnych
systemach liczbowych.
Zna reprezentacje danych liczbowych w komputerze,
w tym reprezentacj¢ binarng liczb catkowitych i
Reprezentacja danych niecatkowitych, stalopozycyjna reprezentacje liczb, 236 11
40. | liczbowych w komputerze zmiennopozycyjnq reprezentacjg liczb, pojgcie e :
i bledy w obliczeniach. mantysy i cechy. 2.3.7 5.27
Wyjasnia zrodta btedow w obliczeniach
komputerowych, w tym btad wzgledny i bezwzgledny.
Rozumie pojgcie programowanie liniowe.
Programowanie liniowe Rozpoznaje metod¢ programowania liniowego w 25 5.5
41. | — definicja i analiza poznanych algorytmach. ' 5.12
przyktadow. Stosuje programowanie liniowe przy konstruowaniu 5.21
algorytmow.
Wykorzystuje metody liniowe przy przeszukiwaniu
ciagu liczbowego.
Realizuje algorytm przeszukiwania liniowego tablicy 4.4
4. | Liniowe przeszukiwanie jednowymiarowej. 2.5.1 S11b
" | ciagu liczbowego. Realizuje algorytm przeszukiwania liniowego tablicy 2.52 o
jednowymiarowej z wartownikiem. 521
Wykorzystuje arkusz kalkulacyjny do realizacji
algorytmow.
Realizuje algorytm znajdowania maksymalnego
Znajdowanie elementu w ciggu liczbowym. 4.4
53 minimalnego lub Realizuje algorytm znajdowania minimalnego 26 5 1.1 b
| maksymalnego elementu elementu w ciggu liczbowym. ’ o
w ciggu liczbowym. Wykorzystuje arkusz kalkulacyjny do realizacji 321
algorytmow.
44, | Znajdowanie lidera w Zna pojecie lider w zbiorze. Realizuje algorytm 27 5.11.b
| zbiorze. znajdowania lidera w zbiorze. : 521
45. | Monotonicznos¢ ciagu Rozumie pojgcie monotonicznos¢ ciggu liczbowego. 2.8 4.4




Realizuje algorytm sprawdzajacy, czy ciag liczbowy
jest rosnacy, czy malejacy.

Realizuje algorytm sprawdzajacy, czy ciag liczbowy

. jest nierosnacy lub niemalejacy. S.1la
liczbowego. L. . L
Realizuje algorytm sprawdzajacy, czy ciag liczbowy 5.21
jest monotoniczny lub niemonotoniczny.
Wykorzystuje arkusz kalkulacyjny do realizacji
algorytmow.
Zna liniowe metody sortowania ciaggu liczbowego.
o L Realizuje algorytm porzadkowania przez wybor. 2.9 5.4
46. {;él;g)xez?)rtowame clagu Realizuje algorytm porzadkowania przez wstawianie. 2.9.1 5.11.b
' Realizuje algorytm porzadkowania babelkowego. 292 5.21
Realizuje algorytm sortowania przez zliczanie.
Rozumie pojgcie metoda ,,dziel i zwycigzaj”.
Metoda ,,dziel i Potrafi definiowacé i stosowaé metodg ,,dziel 55
47. | zwycigzaj” — definicja i zwycigzaj” w odpowiednich sytuacjach. 1.7 5.8
i analiza przyktadow. Identyfikuje metode ,,dziel i zwyciezaj” '
w przyktadowych algorytmach.
Wykorzystuje metodg ,,dziel i zwycig¢zaj” przy
realizacji algorytmow.
Realizuje algorytm przeszukiwania binarnego 54
uporzadkowanego ciggu liczbowego. 1.7.1 58
Zastosowanie metody Realizuje algorytm jednoczesnego znajdowania 2.10.1 5 1'1 b
48. | ,.dziel i zwycigzaj” minimalnego i maksymalnego elementu. 2.10.2 T
w algorytmach. Realizuje algorytm sortowania przez scalanie. 2.10.3 S-1le
Realizuje algorytm sortowania szybkiego. 2.11.3 512
L . . S - 5.21
Realizuje algorytm znajdowania przyblizonej wartosci
miejsca zerowego funkcji cigglej — metoda
potowienia przedziatow.
. . . Rozumie pojgcia: obliczenia przyblizone, metody
Obliczenia przyblizone. numeryczne.
Oizll};iZ:;fawarmSCl Realizuje algorytm obliczajacy warto$¢ pierwiastka 211 4.4
49, | P . kwadratowego z liczby dodatniej — algorytm : 5.5
kwadratowego z liczby 2.11.1
. Newtona-Raphsona (metoda Herona). 521
dodatniej (algorytm .

Newtona-Raphsona).

Wykorzystuje arkusz kalkulacyjny do realizacji
algorytmow.




65| Realizacja przyktadowych Wykorzystuje rozne metody algorytmiczne i poznane czes¢ 1 5.1
psldszmampdyebszaru Restiyijy dgoigrniabiivaniscprpblembsorda podrgcznika
5311,
50. | egalirsbnegeramRIcasin spiadiuninepieykispesttfunkyiazanraadania. 2.11.2 P gtlc
fahgeydtmiki. wmmmwarmmm umiejetnosci do )
PHAZYYAT aﬁy b erkewanis degoaych 37 s
) ﬂﬁ}mgﬂ% Hrzewa binarne. '
Dynamiczne struktury Pisze programy z Wykorzystaniem dynamicznych 371 5:14
51. | danych — listy, stosy, 3.7.2 544
o struktur danych. :
kolejki, drzewa. o ) . 373 524
Konstruuje binarne drzewo poszukiwan oraz wykonuje o -
operacje dodawania i sortowania elementow drzewa. 3.74 5.25
66. | Projakbpsognsiaisiyaianhe Rozumie pojecie programiavoprig racidamnia. AHB 55%5
52. | — definicja i analiza Rt if ikargess Hée b ¢ peofzayriconstriaczaghtannego w 14821 510
przykladow. ppzygiamwgwhialgorytmach o )
Zz@mdzuj‘eng ig iRoBAi Risab e dp 510
Algorytm zachtanny dla erliagticprojektow z roznych dziedzin. 5121 s il
lemu plecakowego 12, dla
53, | problemup °go, Realizuje indyryidvakinihhgespobputameickt
algorytm wydawania prearBvsiyezny, w tym okresla etapy pracy i dzieli 2122 5.12
reszty. ﬁidql{lzlﬁjnaa{n()d;f wigonu%e okresgone czc;sc1 521
Mraﬁddafdukmmertmjamupéiawy 512
“ Strukturalne typy danych flr::] predefiniowane operacje na tekscie i korzysta z 16 5.14
* | — typ taficuchowy. o . o 5.21
Realizuje programy z wykorzystaniem typu
tancuchowego. 5.23
2.13
Realizuje algorytmy wykonywane na tekstach w 2.13.1 5.11.d
S i postaci listy krokoéw, schematu blokowego i programu, 2132 512
55. Eizgzg?a algorytméw na na przyktad sprawdzanie, czy tekst jest palindromem, e ’
’ sortowanie tekstu, sprawdzanie, czy teksty sa 2.13.3 5.14
anagramami, wyszukiwanie wzorca w tekscie. 2,134 5.21
3.6.2
Wyznaczanie wartosci Zna zasady zapisu wyrazenia podanego w postaci 5.11d
5. | Wyrazenia zapisanego w ONP. 2135 5.12
" | odwrotnej notacji polskiej Wykorzystujac stos, realizuje algorytm obliczajacy o 5.14
(ONP). warto$¢ wyrazenia zapisanego w postaci ONP. 521
Kryptografia Rozumie pojecia: kryptografia, kryptoanaliza, 25
57. | i kryptoanaliza. Metody algorytmy kryptograficzne. 1.9 s 1'1
szyfrowania. Potrafi wymieni¢ podstawowe metody szyfrowania. e
44
L. Realizuje przyktadowe algorytmy kryptograficzne, w 511
Reahzaqg wybranych tym algorytmy symetryczne, asymetryczne itp. 2.14.1 o
58. | algorytmow " ‘o arkusz kalkulacyi lizacii 5.12
kryptograficznych. Wyl 0rzy§tuje arkusz kalkulacyjny do realizacji 2.14.2 514
algorytmow. :
5.21
5.12
59. Strukturalne typy danych Potrafi definiowac¢ typ strukturalny. 3.6.3 5.14
— struktury.
5.23
52
Realizacja algorytmow - - 5.12
60. | z zastosowa-niem ilel(ltzu li];lfgogramy z wykorzystaniem typu 3.6.3 ’
struktur. £0: 5.14
5.21
52
i ii 5.12
Tablice strl{ktur iich Potrafi definiowac¢ tablice struktur.
61. | zastosowanie w . . . 3.6.3 5.14
implementacjach. Realizuje programy z wykorzystaniem tablic struktur. 501
5.23
Zna i potrafi definiowac rozne typy plikow, w tym
Plikowe operacje wejscia- tekstowe, binarne. 5.12
62. o, . . T 3.8
wyjscia. Zna i realizuje etapy przetwarzania plikow. 5.14
Zna podstawowe operacje na plikach i korzysta z nich.
Realizacja programéw R@ahzu_]e programy z wylgorzystamerp typu 512
: plikowego, m.in. importuje dane z plikow
63. | z zastosowa-niem typu . . Ll P 3.8 5.14
: zewngtrznych i eksportuje wyniki do plikow
plikowego. 5.21
zewnetrznych. -
Tworzenie prostych baz . 5.12
64. | danych 7 zastosowaniem Potrafi skonstruowacé prosta baz¢ danych 33 514

operacji na plikach.

z zastosowaniem operacji na plikach.

5.21







