Zasady wewnątrzszkolnego oceniania uczniów klasy III
(zgodny z nową podstawą programową z 23 grudnia 2009)

SYSTEM OCENIANIA UMIEJĘTNOŚCI  UCZNIA KLASY III
A – uczeń pracuje samodzielnie, sprawnie korzysta ze zdobytych  wiadomości w typowych sytuacjach

B -  uczeń, stosując zdobyte wiadomości, rozwiązuje łatwe zadania, czasami wymaga    wsparcia nauczyciela

C -  uczeń oczekuje wsparcia i pomocy nauczyciela w swoich działaniach i

          w rozwiązywaniu zadań

KARTA OSIĄGNIĘĆ I POSTĘPÓW UCZNIA KLASY III
EDUKACJA  POLONISTYCZNA     
I.  Mówienie, słuchanie, komunikacja:
1. Uczestniczy w rozmowach, zadaje pytania, odpowiada na nie, wyciąga wnioski i prezentuje własne zdanie
2. Poprawnie redaguje ustne wypowiedzi wielozdaniowe na podane tematy
3. Słucha uważnie ze zrozumieniem

4. Odtwarza z pamięci różne teksty
5. Korzysta z różnych źródeł wiedzy i potrafi wykorzystać zdobyte informacje
II. Czytanie:

1. Czyta ze zrozumieniem proste teksty.
2. Czyta z przygotowaniem : płynnie, wyraziście, z odpowiednią intonacją
3.  Wyszukuje wskazane fragmenty tekstów, określa czas i miejsce akcji, wskazuje    bohaterów
4.  Samodzielnie czyta lektury
 III. Pisanie: 
1.. Zapisuje spójną wielozdaniową wypowiedź
2.  Przepisuje, pisze z pamięci, ze słuchu

3.  Zapisuje formy użytkowe: życzenia, zaproszenia, zawiadomienia, listy, notatki do  kroniki 
4. Dba o estetykę pisma
5. Redaguje oraz zapisuje opisy i krótkie opowiadania
6. Dba o poprawność pisma: graficzną, gramatyczną, ortograficzną
7. Zna alfabet
IV. Małe formy teatralne:

1. Wciela się w przydzielone role i odgrywa je
EDUKACJA MATEMATYCZNA

I. Liczenie i sprawność rachunkowa.
1. Sprawnie liczy w pamięci w zakresie 100
2. Zapisuje, odczytuje i porównuje liczby w zakresie 1000
3. Sprawdza wyniki odejmowania za pomocą dodawania, dzielenia mnożeniem
4. Podaje  z pamięci iloczyny w zakresie 100
5. Oblicza działania z niewiadomą w postaci okienka
II.   Zadania tekstowe
1. Rozwiązuje zadania z treścią jednodziałaniowe.

2. Układa zadania z treścią do konkretnej sytuacji
III.  Umiejętności praktyczne.
1. Mierzy i rysuje odcinki o podanej długości.

2. Wykonuje proste obliczenia dotyczące poznanych  miar

3. Zna kolejność dni tygodnia i miesięcy

4. Wykonuje proste obliczenia kalendarzowe

5. Zna i nazywa kierunki oraz prawidłowo orientuje się w przestrzeni i na płaszczyźnie. 

6. Oblicza obwody figur geometrycznych

7. Stosuje znaki rzymskie od I do XII

8. Odczytuje temperaturę i wskazania zegara w systemie 12- i 24- godzinnym

EDUKACJA PRZYRODNICZA

I.   Rozumienie i poszanowanie świata roślin i zwierząt

1. Rozpoznaje rośliny, zwierzęta i opisuje życie w różnych ekosystemach
2. Zna sposoby przystosowania się zwierząt do pór roku: odloty i przyloty ptaków, zapadanie w sen zimowy.
3. Wie, jakie zniszczenia w przyrodzie powoduje człowiek ( wypalanie łąk, zaśmiecanie lasów, kłusownictwo)

4. Rozpoznaje typowe krajobrazy Polski
II.  Rozumienie warunków atmosferycznych      

1. Zna zagrożenia ze strony zjawisk przyrodniczych( burza, huragan, pożar, powódź) i                wie jak  się zachować w sytuacjach zagrożenia. 

2. Obserwuje pogodę i prowadzi kalendarz pogody.

3. Wyjaśnia zależność zjawisk przyrody od pór roku.

III.  Obserwacje i doświadczenia przyrodnicze.
1. Przeprowadza proste doświadczenia przyrodnicze.
EDUKACJA  PLASTYCZNA

I. Przygotowanie do zajęć i zaangażowanie

1. Przynosi na zajęcia potrzebne przybory i materiały

2. Stosuje odpowiednie materiały, narzędzia i techniki plastyczne

II. Sposoby wykonywania pracy

1. Posługuje się różnymi środkami wyrazu plastycznego: kształt, barwa, faktura kompozycji na płaszczyźnie i w przestrzeni

2. Tworzy oryginalne prace  plastyczne

3. Dba o estetykę prac
III. Rozpoznawanie wybranych dziedzin sztuki:

1. Rozróżnia wybrane dziedziny działalności człowieka takie jak: architektura, sztuki plastyczne (malarstwo, rzeźba, grafika), fotografia, sztuka ludowa, rzemiosło artystyczne.
EDUKACJA  MUZYCZNA     
I. Śpiewanie piosenek i ćwiczenia rytmiczne:

1. Powtarza melodie
2. Odtwarza proste rytmy

3. Śpiewa piosenki z repertuaru dziecięcego
4. Odczytuje znaki notacji muzycznej
II. Słuchanie i zabawa przy muzyce/ taniec

1.   Rozróżnia podstawowe elementy muzyki

2.    Reaguje ruchem na zmiany tempa, metrum, dynamiki

3.   Tańczy podstawowe kroki wybranych tańców ludowych

III.  Gra instrumentach np. perkusyjnych

1.   Gra na instrumentach perkusyjnych proste melodie i schematy rytmiczne

EDUKACJA TECHNICZNA

I.  Przygotowanie do zajęć i organizacja pracy.

1. Planuje i sprawnie realizuje zadania techniczne
2. Dobiera odpowiednie materiały i narzędzia
3. Zna ogólne zasady działania urządzeń domowych np. odkurzacz; 
II.  Bezpieczeństwo.

1.   Zna zasady bezpiecznego posługiwania się narzędziami i urządzeniami technicznymi.
2. Wie, jak należy bezpiecznie poruszać się po drogach

3. Zna telefony alarmowe
WYCHOWANIE FIZYCZNE Z ELEMENTAMI EDUKACJI ZDROWOTNEJ

I.  Zaangażowanie i aktywność.

1. Aktywnie uczestniczy w zajęciach
2. Bierze udział w zabawach, grach zespołowych i terenowych
II.  Przestrzeganie ustalonych zasad.

1. Zna ustalone reguły i ich przestrzega
2. Podporządkowuje się decyzjom sędziego
III.  Zespołowe gry sportowe

1. Współpracuje z zespołem
2. Opanował poszczególne elementy gier zespołowych
IV.  Elementy edukacji zdrowotnej.

1. Dba o higienę osobista i czystość odzieży
2. Dba o to, aby prawidłowo siedzieć w ławce

3. Przestrzega zasad bezpiecznego zachowania się podczas zajęć WF-u
EDUKACJA SPOŁECZNA Z ELEMENTAMI ETYKI – ZACHOWANIE

I. Przestrzeganie norm i zasad
1. Odróżnia dobro od zła.
2. Przestrzega ustalonych reguł i zasad w konkretnych sytuacjach, np. w zabawie, podczas lekcji, na przerwach.
3. Panuje nad swoimi emocjami,
I. Wywiązywanie się z obowiązków ucznia i dziecka
1.   Aktywnie i twórczo uczestniczy w zajęciach
2. Przygotowuje potrzebne materiały na zajęcia szkolne

3. Odrabia prace domowe

II. Poszanowanie tradycji i historii
1. Zna tradycje rodzinne, szkolne, lokalne i narodowe

2. Wie jakiej jest narodowości, zna symbole narodowe, zna nazwę stolicy kraju.

ZAJĘCIA KOMPUTEROWE

I.  Umiejętności i wiadomości.

1. Rozumie podstawowe polecenia wyrażane z zastosowaniem specjalistycznego słownictwa

2. Uruchamia  system i samodzielnie obsługuje wybrane programy tekstowe oraz graficzne
3. Zna zagrożenia wynikające  z niewłaściwego korzystania z komputera i Internetu.
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