Edytor tekstu


Wykonaj ćwiczenie.
· Przeczytaj poniższy tekst, podziel go na akapity i wyjustuj.

· Zapisz tekst w folderze Dokumenty pod nazwą Ochrona własności intelektualnej.


Ochrona własności intelektualnej

O prawie autorskim słyszano już w XIX wieku. Międzynarodowe umowy dotyczące prawa autorskiego podpisano w 1866 roku w Bernie i w 1952 roku w Genewie. W Polsce zasady stosowania prawa autorskiego określa ustawa z 1994 roku. Korzystanie z programów komputerowych regulują określone przepisy prawne. Każdy użytkownik powinien wiedzieć, w jaki sposób zgodnie z prawem może ich używać. Prawo autorskie to zespół przyjętych norm i aktów prawnych mających na celu zabezpieczenie wytworu ludzkiej działalności. Wytworem może być efekt pracy intelektualnej, graficznej, muzycznej, architektonicznej, plastycznej lub innej. W związku z powyższym podczas korzystania z programu komputerowego obowiązują ściśle określone zasady zawarte w licencji, która jest umową między producentem a nabywcą, regulującą sposób korzystania z tego programu. W świetle obowiązujących przepisów naruszeniem prawa są wszelkie przejawy piractwa komputerowego, czyli takiego postępowania, które jest niezgodne z prawem autorskim i narusza jego regulacje. Zakup programu z licencją upoważnia nas do: korzystania z niego na jednym stanowisku komputerowym (chyba że zakupiono licencję sieciową, grupową, obszarową lub inną upoważniającą do pracy na wielu stanowiskach komputerowych), utworzenia jednej kopii zapasowej, korzystania z porad technicznych i wskazówek. Niedozwolone jest natomiast kopiowanie, rozpowszechnianie programu oraz czerpanie korzyści materialnych z danego produktu bez wiedzy i zgody autora (nie dotyczy to licencji public domain, freeware, demo itp.).

